x. GameStar 5 


8 be 


o M70 


U EPEE CZ a.s., Komerční zóna Průhonice, 251 70 Dobřejovice, 


tel: 02/71 028 900, fax: 02/7268 0449, e-mail: epee©epee.cz 


M 2 
p 1 PDA OP STR Vy Oh 3 
PZO R OK a ion. ata: alur a irá Vav ea 3 
Dvě strany konfliktu ............. 3 
OVLÁDÁNÍ ................... 4 


Základní ovládání RTS pro začátečníky 4 


Total Annihilation ............... 6 
BOJ A VÁLČENÍ ............. 12 
MBE AV VG 600 ně aa 12 
ÚTAK ko P oykok la aro odvě Kadnoa 13 


Total Annihilation 
Příloha časopisu GameStar 26/2001. 
Samostatně neprodejné. 


Autor: 
Viktor Bocan 


Jazyková úprava: Kateřina Švejdová 
Zlom a osvit: TypoText, s. r. o. 


PŘEHLED JEDNOTEK ........ 14 
Z G o M o R Na P 14 
OFC S sos K ven kíe n ME Pos 24 
PŘEHLED BUDOV ........... 33 
Továrny - úrovně 1a2 .......... 33 
Užitkové budovy ............+. 35 
PRŮVODCE KAMPANÍ ....... 38 
ADM EE ta don aha Roeone saně eba a dngvsl ce 38 
COE aa ae Rak eso NkMa1o (a ka o E Věta em 42 
DODATEK "eo 47 


Total Annihilation, realtimová strategie (RTS) od firmy Cavedog, vznikla v roce 1997 — a téměř okamžitě se sta- 
la legendou. Získala několik prestižních ocenění a je prakticky dodnes považována za jednu z nejlepších realti- 
mových strategií vůbec. Proč? Důvodů je víc — a tím hlavním rozhodně není to, že hra ve své době už na první 
pohled bodovala vynikajícím audiovizuálním zpracováním, kombinujícím klasickou 2D strategii s trojrozměrnou 
krajinou a jednotkami. Ačkoli se totiž od té doby objevilo hned několik „hezčích“ strategií, lidé hrají TA dodnes - 
a to zejména pro množství a různorodost misí, množství a různorodost jednotek, vyváženost obou stran konflik- 
tu (co si budeme namlouvat - jsou obě v podstatě stejné) a několik zajímavých herních konceptů, ze šedi ostat- 
ních realtimovek vybočujících. ] 

Útlá knížečka, která se vám dostala do rukou, si klade hnedle několikero cílů. Primárně má pochopitelně slou- 
žit k vašemu seznámení se hrou Total Annihilation, kterou dostáváte zdarma spolu s ní. Současně by ráda ales- 
poň trochu přiblížila úplným začátečníkům svět RTS, vysvětlila jim základní ovládání podobných her a zásady žán- 
ru - je totiž více než pravděpodobné, že v budoucnu vyjde více příruček z edice X-Tra, zabývajících se realtimovými 
strategiemi, tak proč si to podstatné neříct hned, ne? Tato příručka by ovšem v něčem měla být i trochu jiná, než 
příručky dosavadní - tentokrát totiž může (a chce) i částečně suplovat originální manuál hry, který mimochodem 
najdete (v angličtině) ve formátu PDF v adresáři, kam jste si TA nainstalovali... 

Již bylo řečeno, že TA je realtimová strategie z roku 1997. Jako taková nemá nijak vysoké nároky na hardwa- 
re, takže si ji snad zahraje opravdu každý. K jejímu běhu potřebujete Windows 95 (nebo novější), počítač alespoň 
S procesorem Pentium 100 (doporučeno P 133), 16 MB RAM (lépe 24 nebo 32), CD-ROM a alespoň 40 MB místa 
na harddisku. Nutno ještě říct, že na nových počítačích hra běží skvěle - hra je absolutně plynulá, lze se bez pro- 
blémů přepínat do Windows a zpět, dokonce hra v zapnutém stavu přežije i uspání počítače, což rozhodně není 
běžné, takže ji vlastně ani nemusíte vypínat. :-) 

Když už mluvíme o technických věcech, neodpustím si technickou poznámku. Na hru vyšlo postupně několik 
patchů (oprav), z nichž ten poslední na verzi 3,1 byste měli najít někde na cédéčku. Použití patche je docela dů- 
ležitá věc - kromě toho, že opravuje pár chyb a přidává nějaké věci navíc, mění v některých ohledech i ovládání. 
A příručka je koncipována tak, že počítá s tím, že jste patch již nainstalovali... 

Poslední odstavec úvodu knižečky bude trochu kontroverzní, snad mi to v redakci neustřihnou... Total Anni- 
hilation je relativně stará hra. Ano, je to legenda, je to jedna z nejlepších a nejuznávanějších RTS, ale dnes už exi- 
stují hry.hezčí (to rozhodně), a dokonce i lepší. Možná vás TA zklame hned, jak ji poprvé spustíte, možná si řek- 
nete, že grafika je přece jen příliš obstarožní (i když ve vysokých rozlišeních, které dnes v pohodě šlapou i na 
podprůměrném počítači, vypadá pořád celkem dobře), že ovládání není dokonalé a že systém lineární kampaně 
je překonán - s tím vším i já souhlasím, přesto vás chci ubezpečit; že Total Annihilation JE dobrá hra, která si za- 
slouží být hrána. A jsem rád, že máme tu čest zrovna takovou legendu vám představit. 


Pozadí 


Před mnoha a mnoha lety, v dobách tak dávných, že je už nikdo nepamatuje, vládl v Galaxii mír. A taky Core. Co- 
re byla společnost, chápající vědu jako základ života, neznající války a neštěstí. A jak si tak její vědci bádali, našli 
to, po čem se Gilgameš a pár miliónů dalších tak dlouho marně čenichali. Věčné bytí. Nesmrtelnost. 

Vědci vynalezli způsob, jak vzít vědomí člověka a vložit je do hmoty - třeba do stroje, napodobujícího lidské 
tělo. Člověk se tak stal nesmrtelným, protože když tělo sešlo, prostě si koupil nové. Vláda začala organizovat pře- 
nášení lidí do náhradních těl, začala organizovat život — a smrt. A jako vždycky, když je něco dokonalé, začal kdo- 
si reptat. Kdosi, komu přijdou tak bezvýznamné pojmy jako jedinečnost, svoboda a neopakovatelnost každého zá- 
„přeněst“, společnost svobodných. 

Bylo jen otázkou času, kdy se mezi Core a Arm rozhoří válka. Ač se už dávno rozdělili, ač už dávno obývali ji- 
né světy, vrhli se do boje ža pravdu, víru a známý vesmír. Core nasadili armádu elektronických žoldáků, kterým 
naordinovali sériově duplikované vědomí jednoho válečného hrdiny, Arm kontrovali ultimátními bojovými oble- 
ky, do nichž naklonovali hrdinu jiného, taktéž válečného. A pak se to začlo rvát. 

Zní to neuvěřitelně, ale ta rvačka trvala čtyři tisíce let a během téhle doby vysála doslova celou Galaxii a ne- 
chala ji v ruinách. Je skoro konec. Obě strany si najednou řekly dost a rozhodly, že s konečnou platností válku vy- 
hrají a znovu nastolí mír, klid a pořádek. Není k tomu jiná cesta, než zničení protivníka. Úplné a konečné. Defi- 
nitivní zničení. Total Annihilation. 


Dvě strany konfliktu 


Kdo četl předchozí odstavec, ví, že tu máme dvě strany konfliktu. Za každou je k mání jedna lineární kampaň (žád- 
né odbočky tedy nečekejte), čítající úctyhodných pětadvacet misí — a nemyslete si, že každou z nich dohrajete za 
pár minut, Špatná zpráva je, že se strany moc neliší — vlastně v podstatě vůbec ne. Budovy jsou shodné, jednot- 
ky se sice jinak jmenují, ale plní v podstatě týž úkol. To, že vojáci každé strany jsou tvoření úplně jinak (viz tklivá 
pasáž o dvou válečných hrdinech v odstavci „Příběh“) také není poznat, takže je vlastně jedno, za koho hrajete. 
Osobně doporučuji nejprve kampaň za Arm, je taková... přátelštější. 


Základní ovládání RTS pro začátečníky 


Abych se nějak neztrapnil, slyšte: Kdo už někdy hrál (potažmo dohrál) nějakou realtimovou strategii typu Com- 
mandétConguer, ať přeskočí kapitolku, případně si zacpe uši (to pro případ, že někdo předčítá). Fakt z vás nechci 
dělat blbce, ale třeba se najde někdo (Křovák, mongolský pastevec), kdo ještě žádnou RTS nezkusil a chce využít 
toho, že jsme mu pod nos naservírovali jednu z nejlepších... 


Jednotky 


Základem každé RTS jsou jednotky. Jednotky jsou ti malí panáčkové, tančíci a letadélka, co na vás koukají z ob- 
razovky. S těmi můžete provádět skoro všechno, co vás napadne (SKORO všechno!) - přesouvat je, přeskupovat, 
útočit, bránit něco nebo někoho, obětovat je pro vyšší cíle atd. atd. Nejjednodušší způsob ovládání je kliknout na 
jednotku, čímž ji „označíte“ (řeknete: „teď budu velet tobě!"), a následně kliknout někam do hlavního herního po- 
hledu. Hra většinou pochopí, co jste kliknutím chtěli říci — kliknete na zem a je to pochopeno jako rozkaz k pře- 
Sunu, kliknete na nepřítele a znamená to „zaútoč“, kliknete na řeku a jednotce tím rozkážete, aby se utopila. 
V podstatě se vžily dva základní druhy ovládání, lišící se tlačítkem, kterým klikáte — levotlačítkové ovládání zna- 
mená, že levým tlačítkem vybíráte jednotky a stejným je někam posíláte (vybrání jednotek rušíte stisknutím pra- 
vého tlačítka), pravotlačítkové pak funguje tak, že levým myšidlem vždy vybíráte jednotky (kliknete-li do prázd- 
na, výběr zrušíte) a rozkazy vydáváte pravým. Dobrá zpráva - autoři Total Annihilation nějak neodhadli, co se líbí 
zrovna vám, a tak do hry zakomponovali oba druhy ovládání a jen na vás je, které si v nabídce Options vybere- 
te. Dobré, ne? 


ly jinou jednotku, můžete jim nastavit waypointy (trasy, po kterých mají jít), rozkázat, aby zaujaly nějakou for- 
maci atd. Tyto funkce se hra od hry různí. 

Kromě vybírání jednotek standardním klikáním známe ještě způsoby, jak vybrat více jednotek najednou. Stan- 
dardně Shift+klik znamená nechat jednotky, co už jsou označené, a přidat k nim tu, na kterou se kliká (klikne- 
te-li bez Shiftu, zrušení ostatních jednotek se zruší a označená bude jen ta nová). Dále můžete vybrat více jed- 
notek táhnutím - stisknete levé tlačítko, držíte ho a táhnete myší, čímž se vytvoří obdélník — a jednotky, co se 
v něm nacházejí v okamžiku uvolnění tlačítka, se vyberou. Obě zmíněné metody je často možné kombinovat - 
táhnete se zmáčknutým Shiftem a k již označeným jednotkám se přidají ty v obdélníku. 

Ještě jedna věc se týká jednotek, totiž skupiny. Ve většině strategií si můžete pod klávesovou zkratku uložit 
až deset (někdy míň) skupin navolených jednotek. Třeba si „ručně“ navolíte údernou skupinu patnácti tanků - 
a pak zmáčknete Ctrl a nějaké číslo. Když potom kdykoliv zmáčknete vybrané číslo, automaticky se zase vybere 
vašich patnáct tanků (nebo alespoň to, co z nich zbylo). 


Budovy 


Ve většině realtimových strategií se staráte o svou základnu. Základnu tvoří několik druhů budov s různým úče- 
lem. Často je základna obehnána zdí, ve které může (ale nemusí) být brána. Základnu hlídají obranné věže a dal- 
ší veselé hračky — už proto, že cílem misí často bývá srovnat protivníkovu základnu se zemí. Dále jsou v základně 
budovy, zlepšující vaše šance v boji - radary pro špehování nepřátel, továrny na výrobu nových jednotek a spous- 
ta dalších. 

Základnu si většinou stavíte sami - máte nějaké prostředky, každý domek má nějakou cenu a může stát na 
určitém terénu, a tak stavbičku (obvykle v nějakém menu) vyberete a do krajiny ji vesele prsknete. Na tom, jak 
jste základnu postavili, často závisí úspěch nebo neúspěch mise — když se nepříteli podaří zničit hloupě navrže- 
né zázemí, už ho asi neporazíte. 


Suroviny 


Ve většině RTS se těží suroviny, což je další strategický prvek ve struktuře hry. Speciální jednotky (většinou) jez- 
dí na místo sklizně, chvíli tam sbírají suroviny, pak je zavezou do továrny - a suroviny se tam promění na pení- 
ze. V jiných hrách (třeba právě v Total Annihilation) stačí postavit speciální stavbu (elektrárnu) a surovina se jak- 
si „sbírá sama“ Strategický na tomto prvku je právě přístup k surovinám - odříznete-li od nich soupeře, těžce ho 
to poškodí, protože nebude moci vyrábět nové jednotky, případně opravovat ty staré. Boj o suroviny také tvoří 
náplň podstatných částí leckteré mise. 


Boj 


Boj se v realtimových strategiích odehrává v reálném čase, který je možno v některých hrách zpomalovat nebo 
zrychlovat. Co to znamená? Že všechno děláte současně. Útočíte a bráníte se, stavíte, opevňujete, prostě vesele 
si hrajete, nestiháte, rvete si vlasy, křičíte na děti a na psa, bavíte se. Boj je tou hlavní složkou v realtimovém běs- 
nění, proto ty hry také lidé hrají. Základem je dodržovat jakous takous taktiku - dělat obchvaty, útočit z více smě- 
rů, připravovat pasti, a tak všelijak podobně. Druhá metoda boje funguje hlavně v hrách, kde bojuje opravdu hod- 
ně jednotek — to se pak všechny označí, kline se na nepřátelskou základnu a čeká se, jak to dopadne (ale fuj, je 
to metoda pro srabíky). 


Total Annihilation 


Total Annihilation většinou dodržuje zažité standardy a dokonce je určitým způsobem rozšiřuje. Základ je typic- 
ká RTS - označujete jednotky, někam je posíláte, stavíte základnu. K rozšíření patří například existence velitele 
(ultimátní superjednotky, která zastupuje vás a jejíž smrtí hra končí), sbírání zkušeností jednotkami (jen v rámci 
jedné mise), zajímavé možnosti v ovládání chování jednotek a podobné skopičiny. 


NET o FNFRGY — 


1.1.1.: Under. Attack 
Zete: Arriveů 

Rocko: Arrived 

1.4.7.: Under Attack 
Hocko: Arrivad 
femmander: Under Attack 
Zeus: Arrived 


Herní obrazovka 


Největší část herní obrazovky zabírá pochopitelně výhled do krajiny. Co je černé, tam jste ještě nebyli, co je še- 
dé, tam už jste byli, ale momentálně tam žádná vaše jednotka nevidí, co je barevné, to vidíte. 

Zvláštní oblasti jsou nahoře, dole a vlevo. Jukněme se nejprve nahoru - úplně vlevo tam vidite čtverec se svou 
barvou (kdybyste zapomněli, za koho hrajete - platí to ale jen pro mulitplayer, v singlu jste vždy modří), vedle je 
ukazatel kovu a energie - dvou surovin, které těžíte. Ukazatel funguje jako graf - vpravo je maximální hodnota 
v daném okamžiku (zvětší se třeba tím, že postavíte další důl nebo skladiště), uprostřed (pod čarou) aktuální stav, 
samotná čára pak procentuálně znázorňuje zaplněnost skladů. Vpravo jsou ještě dvě čísla, zelené zobrazuje ak- 
tuálně těžené množství, červené spotřebu. 

Levý široký a dlouhý panel je víceúčelový. Vždy je nahoře mapka, která ukazuje, co jste už probádali. Co do 
barev funguje stejně jako hlavní výhled, navíc tu jsou jenom červené tečky, znázorňující nepřátele. Ty totiž mo- 
hou být i v šedivé nebo černé oblasti, a pak znázorňují ty nepřátele, které sice nikdo nevidí, ale jsou na radaru (ať 
už nějaké jednotky nebo přímo na některém z radarů, které jste nechali postavit). 

Pod mapkou je aktuální menu právě zvolené jednotky (jednotek) nebo stavby. Může-li jednotka stavět, jsou 
aktivní dvě záložky - Orders pro normální příkazy, Build pro stavění. Budovy, které něco vyrábějí, jsou na tom 
stejně. 

Úplně dole je černý pruh, ve kterém jsou zajímavé informace o jednotce, nad kterou máte kurzor. Vlevo je je- 
jí ukazatel zdraví, za ním čísla, udávající kolik kovu či energie vám jednotka momentálně ubírá či přidává, u to- 
ho je napsáno, jakou akci provádí, a v případě, že akci provádí na jiné jednotce (tj. třeba útočí na nepřítele nebo 
léčí spojence), vidíte vpravo i zdraví této jednotky. 


Jednotky 


V Total Annihilation existuje několik odlišných druhů jednotek — nejjednodušší rozdělení je na jednotky pozem- 
ní, vzdušné a námořní. Dále by se dalo vojsko rozdělit podle úrovně — v základních továrnách se vyrábějí jed- 


notky úrovně jedna, v pokročilých jednotky úrovně dvě, které jsou silnější, lepší, a tak vůbec. Pozemní jednotky 
se také dělí na KBoty (roboty) a vozidla — roboti jsou obecně o něco levnější a o něco slabší, vozidla jsou dražší, 
silnější, ale v členitém terénu mají někdy problémy. 

Vyberete-li jednotku, můžete jí v menu po levé straně vybrat jednak chování (nahoře), jednak zvláštní příkaz 
(dole). Pokud je jednotka stavěcí, musíte vybrat záložku Orders. Najdete tam tyto položky: 

Fire mode - první řádek. „Fire at will“ znamená, že má jednotka střílet, jakmile uvidí nepřítele, „Return fire“ 
jí říká, aby nestřílela, dokud na ni někdo nezaútočí, a konečně „Hold fire“ jí zakazuje střílet za všech okolností. 

Movement - druhý řádek. „Hold position“ přinutí jednotku zůstat stát, „Maneuver“ je rozkaz, který dovoluje 
jednotce zaútočit na nepřítele v blízkosti, ale vrátit se na pozici v případě, že se nepřítel vzdálí, „Roam“ pak zna- 
mená, že chce-li, může jednotka uštvat nepřítele k smrti. 

-Dole pod módy chování je seznam příkazů — ty, které mají smysl jsou vysvícené, a vy tak můžete jednotku při- 
nutit se pohnout přesně na nějaké místo tak, že kliknete na „Move“, a pak do krajiny. Stejně tak můžete nechat 
ostřelovat nějaké místo (třeba tam, kam nevidíte). Příkazy jsou následující (každý má jiný tvar kurzoru): 


Reclaim — má smysl jen pro stavěcí jednotky. Jednotka získá materiály z krajiny (viz „Suroviny“). 

Únload - transport vyloží jednotky co nejblíže místu, kam kliknete. 

Repair- stavěcí jednotka může pomocí tohoto příkazu opravit jinou jednotku nebo budovu. 

Capture - velitel může tímto příkazem zajmout cizí jednotku nebo budovu. Trvá to docela dlouho a jednotka se 
může normálně bránit nebo utíkat. 

Move — - prostě „jdi tam, kam kliknu“. 

Stop © - jednotka přestane dělat to, co právě dělá (zastaví se, přestane střílet). 

Guard- zvolíte-li „Guard“ a kliknete na nějakou jinou jednotku, zvolená jednotka ji hlídá. Drží se v její blíz- 
kosti, střílí po těch, co na ni útočí atd. Má-li tu schopnost, při každé příležitosti jednotku opravuje. 

Patrol © - klikněte na nějaké místo na mapě (nebo postupně na víc se stlačeným Shiftem) a jednotka bude pat- 
rolovat mezi svou pozicí a oním místem. Umí-li střílet, bude střílet na nepřátele (nechcete-li to, na- 
stavte jí „Hold fire“), umí-li léčit, bude léčit spojence. 

Attack - prostě zaútočí. Klidně i na přítele. 

D-Gun - platí jen pro velitele, dobře si zapamatujte klávesovou zkratku („D“). Prostě stisknete „D“ a kliknete na 
nepřítele - a velitel (máte-li dost energie) ho zabije. 
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Suroviny 


V Total Annihilation „těžíte“ dvě suroviny - kov a energii. Každá z nich je určena na něco jiného a trochu jinak 
funguje. Obě vám „vydělává“ velitel svou pouhou existencí, stavební jednotky také něco přidávají, normální jed- 
notky naopak nějakou energii stojí (ale většinou ne moc). Většina budov stojí už energie o něco více - takový ra- 
dar nebo metal maker ji přímo sají. 

Nahoře na obrazovce máte vždy přehled, kolik čeho těžite, zelená a červená čísílka znamenají, kolik čeho se 
vyrobí a spotřebuje za jednu vteřinu základního herního času. Pokud jste na nule a přesto spotřebováváte víc, než 
výrábíte, na pár vteřin se některé činnosti (třeba výroba) zastaví, a až se nějaká surovina nasbírá, zase se všech- 
no spustí. 

Kov (Metal) je hlavní stavební surovinou. Z něj tvoříte jednotky a budovy, bez něj nepostavíte nic. Na někte- 
rých planetách se nachází všude v zemi, jinde jen na zvláštních nalezištích (takové stříbrné plošky), pokaždé ho 
těžíte extraktory nebo doly - a jde to dost pomalu. 

Energie (Energy) je energie (nebo chcete-li, elektřina), která to všechno pohání. V podstatě všechno ji spo- 
třebovává, dokonce i extraktory na kov bez energie nepracují. Nějaké speciální akce (oprava jednotky, výstřel D- 
-Gunem, maskování jednotek) ji čerpají tak rychle, že se ani nenadějete a jste bez ní, tak pozor. 

Jedna zajímavost - prostředí v TA je velice interaktivní. Dokonce do té míry, že suroviny se dají „těžit“ stavě- 
cími jednotkami přímo z něj. Prostě velitelem nebo konstruktorem klikněte na strom či balvan a on ho „vysaje“ — 
kolik čeho v čem je, zjistíte snadno tak, že na objekt najedete kurzorem a podíváte se dolů na obrazovku. V ne- 
poslední řadě se takhle dají „vytěžit“ i vraky jednotek, ve kterých se vždy ukrývá něco kovu. 

Vaše zásobárny surovin mají konečnou kapacitu — jakmile je zaplníte, další suroviny mizí, což je určitě škoda. 
Bránit se tomu dá jednak stavbou dalších dolů nebo elektráren (kapacita se mírně zvýší), nebo přímo stavěním 
zásobníků (energie či kovu), což je skvělá věc. Abyste měli představu — v opravdu tuhých misích je ideální přísun 
minerálů okolo +40, energie klidně i +2 000 a kapacita zásobníků se pohybuje v řádech tisíců (pro kov) nebo de- 
setitisíců (pro energii). 


Základna 


kvalitního zázemí máte jen mizivou'šanci na vítězství. 

Budovy zde staví konstrukční jednotky, jednou z nich je i váš velitel (což je také jediná konstrukční jednotka, 
která umí i bojovat). Na panelu „Build“ vyberete, co má jednotka postavit, klikem do krajiny jí řeknete, kde to má 
udělat. Stavění dost trvá — zhruba platí, že čím je stavba dražší, tím déle trvá, než se objeví, ale závisí i na kon- 
krétním staviteli - velitel staví nejrychleji, letadla naopak velmi pomalu. 

Budovu může stavit i více jednotek najednou - jakmile jedna začne, může se k ní libovolné množství dalších 
připojit (stačí se zvolenou jednotkou kliknout na budovanou stavbu), přičemž kdokoli může zase ze stavby ode- 
jit; čehož se dá využít k snadnému triku: pokročilou jednotkou, kterou máte třeba jedinou, „rozestavujte“ pokro- 
čilé stavby a několika normálními stavěči je „dodělávejte“. 

Při stavění pamatujte na vytíženost velitele. Vždy si klaďte otázku, zda se vyplatí velitelem stavět v zadní li- 
nii, když na přední třeba útočí hordy příšer (ech, chtěl jsem říct nepřátel). 


Tipy a triky 


V tomto odstavečku najdete bez ladu a skladu několik tipů a triků pro hraní — jsou to ty, které mi přišly nesmír- 

ně důležité a souvisí s ovládáním... 

Trik 1: Základní věcí při hraní TA, jak záhy zjistíte, je zvláště při stavění dělat fronty. Když jakýkoli příkaz na- 
kliknete s přidrženým Shiftem, zařadí se až na konec fronty. Představte si třeba, že konstrukční robot 
zrovna opravuje velitele. Vyberte ho (robota), zvolte, že chcete stavět věž a klikněte do krajiny s přidrže- 
ným Shiftem - robot nejprve dovyléčí velitele, a PAK teprve půjde stavět věž. Stejným způsobem (Shift 
můžete celou dobu zadávání příkazů držet) je možné připravit stavebnímu robotovi příkazy pro stavbu 
celé základny, říct veliteli, kudy přesně má k cíli jit (zadejte do fronty několik příkazů k přesunu), nebo na 
co má postupně superkanón střílet. 

Trik 2: Léčení jednotek může být dost důležité. Spotřebovává něco energie, ale stojí daleko méně než výroba 
nových. Vynikající způsob léčení je patrolování - hlídkuje-li jednotka, která umí léčit, automaticky léčí 
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Trik 3: 


Trik 4: 


Trik 5: 


Trik 6: 


všechny okolo své hlídkové trasy. Tak udělejte třeba dokonalou obranu z raketometných věží a kousek za 
nimi nechejte hlídkovat (po celé délce řetězce věží) konstrukčního robota. Přijde-li tvrdý útok, robůtek 
po něm všechny věže opraví, aniž byste se o cokoli museli starat. Stejně tak je jednodušší poslat kon- 
struktéra do chumlu vojáků a nechat ho patrolovat téměř na místě — všechny je vyléčí, aniž byste mu to 
museli složitě rozkazovat. , 

Dobrá věc je držení hlídek. Protože před radarem se dá skrýt a obranné struktury mají slabý vizuální do- 
sah, je dobré kousek před obrannými pozicemi nechat kroužit (třeba kolem celé základny) průzkumné le- 
tadlo. 

Přepínání skupin se děje v TA dost nestandardně. Skupiny vytváříte normálně Ctrl+číslo, ale volíte je po- 
mocí Alt+číslo. Mluvím o tom v přehledu ovládání, ale protože je to velmi důležité, píšu to tu znovu. Má- 
te-li alespoň verzi 2.0 (na cédéčku by měl být patch na verzi 3.1), stiskněte při hře enter a do okénka, co 
se objeví, napište (bez uvozovek) „+switchalt“ — odteď až na věčné časy (či dokud to nenapíšete znovu) 
bude ovládání přepnuto na standard, kde skupiny volíte pouhým stiskem čísla. Tento stav se zachovává 
i při vypnutí hry... 

Občas se stane, že ledva postavená věž míří bůhví kam - vy víte, že nepřítel přifrčí od severu a ona kou- 
ká na jih, což znamená ztrátu několika cenných vteřin při prvním útoku. Tak ji vyberte, zvolte z menu 
„Attack“ a klikněte někam na sever - ona se otočí á začne střílet. Zastavte to („Stop"), věž střílet přesta- 
ne, ale zůstane natočena žádaným směrem. 

jedinou ranou z D-Gunu COKOLIV, jsou-li cíle hodně pohromadě, sundá jich i víc najednou, Jo, abych ne- 
zapomněl, to cokoliv se nevztahuje na letadla (alespoň se mi nikdy-nepodařila na letadlo ve vzduchu D- 
-Gunem vystřelit). 
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Boj a válčení 


Total Annihilation je celé o boji a válčení — už ten název... Těžko si o něm nějak obecněji povídat, jakou použije- 
te strategii, je jen na vás a právě výběr vhodné taktiky pro konkrétní situace a celkové strategie pro tu kterou mi- 
si je na celém hraní RTS to nejzajímavější. 

Tím nejdůležitějším ovládacím prvkem v TA co se týče boje je jistě zpomalování času. Kdykoli můžete zmáčk- 
nout plus nebo mínus (na normální klávesnici, ne na numpadu - pokud vám to nefunguje, máte patrně navole- 
no české rozložení kláves, v tom případě podržte levý Alt, zmáčkněte levý Shift a oboje zas pusťte) a čas se zrychlí 
nebo zpomalí. Stupnice je jednadvacetistupňová, navíc lze ještě kdykoli zmáčknout tlačítko Pause k úplnému za- 
stavení hry - i během této pauzy je možno vydávat rozkazy. 


Obrana 


Vzhledem k tomu, že zdi nejsou v TA nic moc, hlavní síla obrany spočívá ve věžích a dělech. Je to jednoduché - 
jakmile někudy často jede protivník, postavte tam baterii - garantuji vám, že přes pět raketometných věží, čtyři 
těžké lasery a jeden kanón neprojede nic. Zvláště raketové věže mají vynikající poměr cena/výkon, tak je využí- 
vejte houfně a určitě na nich nešetřete, zvlášť když tak skvěle fungují i proti letadlům. 

Určitě se vyplatí k obraně využívat výškové rozdíly. Kanón na kopci toho udělá mnohem:více než týž kanón 
někde v díře. Ideálně se hlídají kaňony, údolí a průsmyky - prostě postavíte věže na vrcholcích a ty si už s ko- 
lemjdoucím poradí. Nezapomeňte, že ve velkých výškách může věže stavět velitel nebo letadlo. 


Útok 


Konvenční pozemní útok tvoří vyvrcholení velké části misí. Je důležité si uvědomit, že není vždy úplně ideální 
synchronizovat více druhů útoku - například pozemní se vzdušným. Letadla jsou totiž extrémně rychlá, a tak se 
vám nepodaří zaútočit současně. Co je naopak dobrý nápad, je zahájit útok po zemi (či po vodě) a v průběhu bo- 
jů nechat vozidla na pospas vlastní inteligenci a přispěchat na pomoc s letkou bombardérů. 

Naprosto zvláštní druh útoku tvoří dalekonosné kanóny. Postavte je a zaměřujte pomocí radaru - vězte, že 
taková Berta v klidu přestřelí celou mapu... 


Přehled jednotek 


Tato kapitola vám představí všechny jednotky, které ve hře potkáte. Protože to docela souvisí, zahrnul jsem sem 
i obranné stavby, budovy jsou naopak v samostatné kapitole. Důležité upozornění: ke hře vycházely (vycházejí) 
patche - a mnohé z nich obsahují bonusové budovy a jednotky, které se za jistých okolností zpřístupní. To, co je 
zde, je seznam všech (snad) jednotek, které potkáte v kampani - v multiplayeru se vám v jistých verzích hry mo- 
hou objevit i nové, skryté. 

Vysvětleme si rychle položky tabulek, které popis jednotky uvozují: 


Továrna - kde se jednotka vyrábí. Číslo značí úroveň továrny. 
Cena — Energie - kolik energie jednotka stojí. Spotřebovává se průběžně. 
Cena - Kov - kolik kovu jednotka stojí. Spotřebovává se průběžně. 
Spotřeba - kolik energie stojí fungování jednotky. 

Arm 

Velitel 


Velitel je vaše nejskvělejší jednotka — opravdu hodně situací vyřeší sám a jeho smrtí kam- 
paň končí (v multiplayeru si můžete nastavit, jestli po smrti velitele hra bude pokračo= 
vat nebo ne). Velitel funguje jako základní stavební jednotka (hodně misí v kampani a mi- 
se v multiplayeru začínají jen s nim) - umí postavit základní surovinové továrny, továrnu 
na roboty i vehikly, přístav, letiště, radar a základní obranné struktury. 

Velitel (kromě toho, že se pomaloučku regeneruje a že umí chodit po takřka kolmých 
svazích i po dně moří!) je ultimátní bojovník se dvěma zvláštními schopnostmi. Zaprvé 
se umí maskovat (cloak), takže ho nepřátelé vidí až z bezprostřední blízkosti, za druhé 
má D-Gun, superkanón, který sice neoplývá kdovíjakým dostřelem, ale zato zničí coko- 
liv jednou ranou. Ehm... když říkám cokoliv, mám na mysli COKOLIV, tak na to pamatujte. Když velitel umře, je- 
ho okolí ve smutku exploduje. 

Kromě toho všeho velitel sám o sobě produkuje špetku minerálů a něco energie, což se hodí, ovšem je třeba 
si uvědomit, že jeho akce nějakou energii také stojí - maskování je drahé extrémně, každý výstřel z D-Gunu střed- 
ně, tak na to myslete a vyšlete velitele do útoku, jen když máte její přísun zajištěn. 


Boti — úroveň 1 


| Továrna: KBot 1 
Cena - Energie: 697 
Cena — Kov: 53 
Spotřeba: 0,3 
Základní robot, základní zbraň. Levný, extrémně rychle vyrobitelný a ve větších počtech 
| i docela účinný. Má dvojitý energetický kanón, kterým střílí sice slabě, ale rychle, pohy- 
buje se také rychle a navíc má slušný radar, takže je vynikající pro průzkum. 


Hammer 
Továrna: KBot 1 
Cena - Energie: 1 187 

Cena - Kov: 151 

Spotřeba: 0,6 

Ač je Hammer nejjednodušší formou artilerie, budete jej používat po celou dobu hraní. 
Má slušný dostřel a pochopitelně střílí přes kopce (je to kanón), vynikající je i jako příb- 
řežní obrana proti lodím. 


Rocko 
Továrna: KBot1 
Cena - Energie: 964 

Cena - Kov: 117 

Spotřeba: 0,6 

Rocko vrhá opravdu rychlé rakety na velmi slušné vzdálenosti - zejména v počátcích ta- 
žení tak tvoří skvělou podporu laserovým věžím. Ideální je ho někam (třeba na kopec) 
postavit, dát mu Hold position a Fire at will a nechat ho dělat svou práci. 


Jethro 

Továrna: KBot1 

Cena - Energie: 1 219 
Cena - Kov: 128 
Spotřeba: 0,4 

Jethro je také raketometník, jeho rakety jsou pomalejší a možná i o malinko méně účin- 
né, ale zato jsou naváděné a s oblibou startují na vzdušné cíle. Jethro je levný, tak ho 
vyrábějte ve větším množství a obkličujte těmito robůtky své zamilované budovy. 


Boti — úroveň 2 


Zipper 
Továrna: KBot2 
Cena - Energie: 2 221 

Cena - Kov: 151 

Spotřeba: 0,4 

Laserem ozbrojený superrychlý robot. Kromě toho, že je rychlý, je i docela odolný. Kro- 
mě toho,že je odolný, je i docela silný. Prostě nejlepší pozemní průzkumná jednotka, ja- 
kou na straně Armu najdete. 


Továrna: KBot2 
Cena - Energie: 3 556 

Cena - Kov: 398 

Spotřeba: 0,8 

Strýček Fido pálí projektily s plochou dráhou letu, je velice odolný a jeho střely jsou mi- 
mořádně účinné. Je poměrně pomalý, ale daří se mu stoupat i na celkem strmé svahy, 
odkud má sympatický rozhled, čehož při své střelbě využívá. 


Továrna: KBot2 

Cena - Energie: 2 228 
Cena - Kov: 267 
Spotřeba: 1,1 

Zeus je skvělý bojovník nablízko. Jeho světelná puška je velice účinná a rychlá, má však 
bohužel velmi slabý dostřel. To na druhou stranu kompenzuje celkem slušné brnění. 


Invader 


Továrna: KBot2 

Cena - Energie: 5 473 
Cena - Kov: 61 
Spotřeba: 0,1 

Invader je pochodující bomba. Takže si jen tak pochoduje... až vybouchne. Vybouchne 
na rozkaz (autodestrukce — Ctrl+D), na rozdil ale od jiných výbušníků vybuchuje silně 
a poškodí všechno do slušné vzdálenosti. 


Eraser 

Továrna: KBot2 

Cena - Energie: 1 326 
Cena - Kov: 73 
Spotřeba: 10 

Bezbranný robot slouží k rušení radaru. Na mapě jasně vidíte jeho dosah - a všechny (va- 
še) jednotky, co jsou v něm, na radaru vidět nejsou - tedy je podle něj nemůže nepřítel 
ani zaměřit. Jediná možnost jejich odhalení je vizuální kontakt nebo zničení robůtka. 


Vozidla — úroveň 1 


| Továrna: Vehicle 1 
Cena - Energie: 564 
A Cena- Kov: 37 
Spotřeba: 0,2 

i Jeffy je rychlé průzkumné vozítko, k sebeobraně-mu slouží lehký laserový kanón. Je ješ- 
tě rychlejší než Peewee, ale zase obtížněji manévruje - je to koneckonců obyčejné au- 
to... 


Továrna: Vehicle 1 
Cena - Energie: 870 

Cena - Kov: 106 

Spotřeba: 0,5 

Rychlý útočný tank Flash tvoří skvělé jádro levnějšího útočného svazu. Střílí z dvojitého 
kanónu elektrické výboje, rychle manévruje, rychle reaguje. Určitě stojí za to. 


Samson 
Továrna: Vehicle 1 
Cena - Energie: 1 027 

Cena - Kov: 119 

Spotřeba: 0,5 

Samson je těžké raketometné vozítko, lepší obdoba robota Jethra. Střílí rakety, které se 
samy navádějí na pozemní i vzdušné cile, jeho silný plášť toho dost vydrží (to víte, Sam- 
1 son) a k tomu vypadá dost nebezpečně... 


Stumpy 

Továrna: Vehicle 1 

| Cena - Energie: 1 246 
Cena — Kov: 165 
Spotřeba: 0,6 

Konečně pořádný tank s pořádným (plasmovým!) kanónem - to je Stumpy, seznamte se, 
prosím. Je docela pomalý a těžkopádný, ale z levnějších jednotek ten nejsilnější a nejo- 
i dolnější. 


Vozidla — úroveň 2 


Bulldog 
Továrna: Vehicle 2 
Cena - Energie: 2 994 

Cena - Kov: 467 

Spotřeba: 0,8 

První z těžkých vojenských jednotek — jeden z nejlepších pozemních bojovníků vůbec. 
0 co jde? O těžký tank s těžkým pancířem a těžkým kanónem. Navíc není tak nemotor- 
ný, jak vypadá. 


Triton 

Továrna: Vehicle 2 
Cena - Energie: 2 300 

Cena - Kov: 298 

Spotřeba: 0,5 

Triton je nenápadný tančík s nevídanými možnostmi. Jeho hlavní unikátní vlastností 
je obojživelnost. Kliďánko si připlave, vyšplhá se na pláž a rozstřílí, co vidí. Je docela 
odolný, a i když jeho kanón moc škody nenadělá, ve větším množství je extrémně ne- 
bezpečný. Jenom musí dávat pozor na ponorky. 


Jammer 
| Továrna: Vehicle 2 
Cena - Energie: 1 621 
Cena - Kov: 97 
Spotřeba: 16 
Podstatně odolnější (a podstatně energeticky náročnější) obdoba robota-rušičky. Má dos- 
ti slabé pancéřování, ale jeho radarorušič má veliký dosah, v němž skryje celý útočný svaz 
před bedlivým okem nepřátelského radaru. 


Luger 

Továrna: Vehicle 2 
Cena - Energie: 2 140 

i Cena - Kov: 264 

Spotřeba: 0,4 

Těžká artilerie, jak má být. Postává vzadu, zatímco jiní se perou v předních řadách. Má 
obrovský dostřel, takže je ideální použít ho ve spolupráci s průzkumnými jednotkami - 
ty najdou cil, Luger ho zničí. 


Továrna: Vehicle 2 
Cena - Energie: 2 746 

Cena —- Kov: 462 

Spotřeba: 0,5 

Merl (fuj, to je jméno) střílí rakety, střílí je daleko, klidně i klikatě, klidně i na letadla ne- 

$) bo lodě. Je celkem odolný, jeho nevýhodou je rychlost, vlastně pomalost — jak pohybu, 
ši tak střelby. 


Spider 

Továrna: Vehicle 2 
Cena - Energie: 2 200 
Cena — Kov: 230 
Spotřeba: 0,7 : 
Spider je... pavouk. Ačkoli je to robot, vyrábíte ho v továrně na vozidla, protože je... 
OBROVSKÝ. Jeho základní výhodou je, že vyleze kamkoliv (skoro) - prostě přijde ke 
kolmé stěně, vyleze nahoru a sežere tam letadlo. Vlastně nesežere — přes svůj originální 
tvar Spider jenom střílí — zato jeho munice dokáže nepřítele znehybnit, což je skvělá věc, 
protože ten se pak nemůže bránit... 


Továrna: Vehicle 2 
Cena - Energie: 941 

Cena —- Kov: 85 

Spotřeba: 8 

Seer je malé bezbranné vozítko, které je dobré jen k jedné jediné věci — má na sobě na- 
píchnutý radar, a tak může poblíž předních linií špiónit a navádět artilerii nebo bom- 
bardéry ke krvavému útoku. 


Lodě — úroveň 1 


Skeeter 

Továrna: Shipyard 1 
Cena - Energie: 985 
Cena —- Kov: 100 
Spotřeba: 0,2 

Základní lodička. Ač je levná a jednoduchá, je velice použitelná — je totiž vůbec nej- 
rychlejší a má slušný dosah radaru i raket, které zasahují jak námořní a pozemní, tak 
i vzdušné cíle. Je bezbranná proti ponorkám. 


Crusader 
Továrna: Shipyard 1 
Cena - Energie: 4 537 

Cena - Kov: 898 

Spotřeba: 2 

Crusader je nejjednodušší křižník a jedna z nejpoužívanějších lodí vůbec. Ač je poměrně 
drahá, oproti „velkým“ lodím se vyrábí poměrně rychle. Má jednak dalekonosný kanón, 
který likviduje cokoliv, jednak podvodní střely, které jsou skvěle účinné proti ponorkám. 


Lurker 

Továrna: Shipyard 1 
Cena - Energie: 3 724 

Cena — Kov: 1 151 

Spotřeba: 0,4 

Lurker je ponorka. Je pomalý, jeho radar má slaboulinký dosah a jeho torpéda nejsou nic 
moc, ale některé lodě na něj nemohou vůbec a jiné jen malinko. Ve větším množství je 
velmi silný, navíc se skvěle hodí na ničení obojživelných tanků, které jsou extrémně ne- 
bezpečné, jak se jim podaří vylézt z vody. 


Továrna: Shipyard 1 
Cena - Energie: 4 639 
Cena - Kov: 919 
Spotřeba: 0,3 
Pekelně drahá obrovská loď, která je určena čistě k převážení jednotek. Dokáže přepra- 
vit až šest pozemních jednotek - klikněte na Load, pak na jednotky. Vykládání probíhá 
opačně - klikněte na Unload, a pak někam na břeh. Když lodi nastavíte autodestrukci 
(Ctrl+D), vybuchne i její náklad. (A takoví výbušní roboti...) 


Lodě — úroveň 2 


Piranha 

Továrna: Shipyard 2 
Cena - Energie: 5 481 

Cena — Kov: 1 448 

Spotřeba: 0,5 

Tahle pekelně drahá ponorka-antiponokra je skvělou zbraní proti ostatním ponorkám. 
Má mnohem lepší radar (vlastně sonar) a výrazně lepší torpéda, která ovšem na druhou 
stranu příliš neúčinkují proti povrchovým plavidlům... 


Ranger 

Továrna: Shipyard 2 
Cena - Energie: 7 804 

Cena — Kov: 2 348 

Spotřeba: 0,8 

Ranger je vynikající raketová loď, pekelně drahá, pekelně pomalá - a pekelně smrtící. 
Střílí naváděné rakety, které vesele likvidují vzdušné jednotky, a z dalšího kanónu při- 
tom pálí na ostatní plavidla okolo. 


Congueror 
Továrna: Shipyard 2 
Cena - Energie: 8 608 

Cena - Kov: 1 719 

Spotřeba: 2,5 

Velice drahý superkřižník — to je Congueror. Podvodními náložemi ničí ponorky a pa- 
lubními kanóny všechno ostatní. Kanóny mají největší dostřel z vodních jednotek vůbec, 
a tak jsou ideální na ostřelování vzdálených flotil nebo pobřežních obranných baterií. 


Millenium 
Továrna: Shipyard 2 
Cena - Energie: 20 731 

Cena — Kov: 4 404 

Spotřeba: 48 

Jádro těch nejsilnějších flotil tvoří právě Millenium — extrémně drahá bitevní loď, jedna 
z nejsilnějších jednotek vůbec. Vlastní dvě baterie kanónů, které za pár okamžiků poto- 
pí (zničí) takřka cokoliv, její slabinou je nemožnost útočit na letadla a ponorky, proto je 
vhodné ji obklopit dalšími (menšími) loděmi. 


Colossus 

Továrna: Shipyard 2 
Cena - Energie: 11 257 
Cena - Kov: 1 372 
Spotřeba: 40 

Letecká základna na vodě - to je Colossus. Co umí? Přepravovat letadla. Opravovat le- 
tadla. Vyrábět energii. Nemá zbraně, zato má radar — a informace, jak známo, mnohdy 
znamenají víc, než pušky a děla. 


Letadla — úroveň 1 


Peeper 

Továrna: Aircraft Plant 1 
Cena - Energie: 1 475 
Cena - Kov: 40 
Spotřeba: 0,2 
Nejzákladnější letadélko je levné, rychle se vyrobí a nemá žádnou zbraň. Má slušný ra- 
dar a je velice obratné a rychlé, takže je ideální pro šmírování nepřátel, hlídkování ko- 
lem základny i odkrývání mapy. Zpomalte čas tak na -7 a s trochou cviku letadélkem 
„ručně“ prolétnete napříč nepřátelskou základnou a odhalite vitální stavby, které pak zá- 
keřně zdálky odstřelite... 


Freedom Fighter 
Továrna: Aircraft Plant 1 
Cena - Energie: 3 234 
Cena — Kov: 99 
Spotřeba: 0,7 

Freedom Fighter je základní leteckou protivzdušnou jednotkou. Může sice útočit i na po- 
zemní cíle, ale jeho hlavním úkolem (a tím, co nejlépe umí), je pronásledovat a sestřelo- 
vat nepřátelské bombardéry nebo skautíky. 


Thunder 

Továrna: Aircraft Plant 1 
Cena - Energie: 5 496 
Cena - Kov: 130 
Spotřeba: 1,1 

Thunder létá ve velkých výškách — a z nich bombarduje lodě, obranné věže i továrny ne- 
přátel. Neumí se bránit proti vzdušným útokům, tak s nimi posílejte nějaké stíhače, ale 
jako základní bombardér je skvělý... 


Atlas 
Továrna: Aircraft Plant 1 
Cena — Energie: 2 479 
Cena — Kov: 107 
| Spotřeba: 0,6 

Jednoduché transportní letadélko. Popadne jednu pozemní jednotku a někam ji odnese. 
Neumí střílet, a když je někdo sundá, přenášená jednotka to většinou nerozchodí... 


Letadla — úroveň 2 


Továrna: Aircraft Plant 2 
Cena — Energie: 6 249 
Cena — Kov: 314 

77 Spotřeba: 0,8 

| Vynikající (a dost drahé) univerzální letadlo, vhodné zejména k rychlému ničení jedno- 
74 tek- ať už pozemních nebo námořních. Je rychlé, velice pohyblivé, odolné, a když něco 
zaměří a začne střílet, dost špatně se utíká... 


Továrna: Aircraft Plant 2 
Cena - Energie: 6 893 
Cena — Kov: 254 
Spotřeba: 120 

Vynikající letadélko, které si poradí jak se vzdušnými, tak pozemními cíli. Radar ho ig- 
noruje, takže si může dovolit „stát“ tak akorát na dostřel a otravovat protivníka zdálky. 
Pozor na extrémní spotřebu energie! 


Phoenix 
Továrna: Aircraft Plant 2 
Cena - Energie: 7 624 
Cena - Kov: 209 
| Spotřeba: 1,8 

Těžký strategický bombardér Phoenix je jádrem útočného svazu. Obrovskou silou svých 
bomb ničí nejlépe statické objekty jako jsou továrny nebo obranné instalace, dokáže ale 
i pěkně rozhodit útočící pluky pozemního vojska. 


Lancet 

Továrna: Aircraft Plant 2 
Cena - Energie: 6 438 
Cena —- Kov: 378 

7 Spotřeba: 1,5 

Lehké a slabě pancéřované letadélko, vynikající v boji proti lodím. Umí ničit jednak po- 
vrchové lodě, jednak ponorky, které ale musí někdo nejprve zaměřit. Pozor, když přiletí 
protivzdušné rakety — chce to vzít okamžitě roha a útočit spíše metodou „udeř a uteč“, 


Konstrukční vozidla 


Construction KBot 
Továrna: KBot 1 
Cena —- Energie: 2 410 
Cena - Kov: 120 
| Spotřeba: 0,1 

Základní konstrukční robot. Vyrobíte ho v základní továrně a umí stavět opevnění úrov- 
ně 1 a2, základní stavby a pokročilou KBot továrnu. Jako všichni ostatní „stavitelé“ (včet- 
ně velitele) umí opravovat jednotky a sbírat přírodniny a vraky, a získávat tak suroviny. 


Adv. Construction KBot 
Továrna: KBot 2 

Cena - Energie: 5 784 
Cena —- Kov: 300 
Spotřeba: 0,1 

Pokročilý konstrukční robot je skvělá věc, hlavně proto, že staví pokročilé budovy. Kro- 
mě toho umí i opevnění úrovně 3 - a postavíte ho v pokročilé KBot továrně. 


Construction Vehicle 
A Továrna: Vehicle Plant 1 
Cena - Energie: 2 030 
Cena - Kov: 185 
Spotřeba: 0,1 
V podstatě totéž, co základní konstrukční KBot - jenom místo pokročilé robotárny sta- 
ví pokročilou vehiklárnu... 


Adv. Construction Vehicle 
Továrna: Vehicle Plant 2 
Cena - Energie: 4 263 
Cena — Kov: 481 
Spotřeba: 0,1 

V podstatě totéž, co pokročilý konstrukční KBot. Postavíte ho v pokročilé továrně na vo- 
zidla. 


Construction Ship 
Továrna: Shipyard 1 
Cena - Energie: 2 130 
Cena —- Kov: 255 
Spotřeba: 0,1 
Sympatická konstrukční lodička. Umí hlavně vodní sympatičnosti, umí vytahovat vraky 
ze dna moří a umí postavit pokročilý Shipyard. 


Construction Aircraft 
Továrna: Aircraft Plant 1 
Cena - Energie: 4 320 
Cena —- Kov: 105 
Spotřeba: 0,1 
Konstrukční letadlo se vymyká všem ostatním konstruktérům - rychle se dostane z mís- 
ta na místo, může stavět na vrcholcích hor i na malých ostrůvcích, v tužších misích je 
tedy využijete opravdu dost. Jako jediné umí postavit pokročilé letiště, což je také fajn... 


Adv. Constuction Aircraft 
Továrna: Aircraft Plant 2 
Cena — Energie: 12 096 
Cena —- Kov: 220 
Spotřeba: 0,1 
Ultimátní stavěcí jednotka. Umí to, co každý jiný pokročilý stavěč — a navíc létá... 


L. L. T. (Lehký laser) 
Úroveň výrobce: 1 
Cena - Energie: 2 546 

Cena - Kov: 262 

Dostřel: malý 

Odolnost: 750 

Lehká laserová věž je jedinou obrannou strukturou úrovně 1. Stavět ji mohou všechny 
základní varianty stavěcích Botů a umí ji postavit i velitel, takže v mnoha misích bude 
tvořit vaši základní linii obrany do doby, než se vzmůžete na něco lepšího. Na lehké ro- 


chytá, zvláště kvůli malému dostřelu a relativně slabé průraznosti svého laserového paprsku. 


Úroveň výrobce: 1 

Cena - Energie: 250 

Cena — Kov: 10 

Dostřel: - 

Odolnost: 3 500 

Ač je toto zdánlivě nejjednodušší obrana, patří už do úrovně 2 a velitel ji stavět nemů- 
že. O co jde? O prostou zeď. Rychle a snadno stavíte jednotlivé díly vedle sebe a nepří- 
tel pak přes ně nemůže. Co víc, můžete je vystavět dál od sebe, a pak budou při mini- 


málních nákladech fungovat jako skvělý zpomalovač, který větší skupinu útočníků spolehlivě zdrží natolik, že ji 
vaše obranné věže v klídku stačí rozstřílet. Na polétavé jednotky pochopitelně neplatí... 


Sentinel (Těžký laser) 
Úroveň výrobce: 1 
Cena - Energie: 5 398 
Cena — Kov: 584 
Dostřel: střední 
Odolnost: 1 230 


než její lehká sestřička. Nadšeně střílí i po vzdušných cílech, slabší boty likviduje jednou 
ranou, prostě paráda. Má jednu základní nevýhodu - je pekelně drahá, a tak nebude ni- 
kdy vaší primární obranou. Jinými slovy — v misi budete vždy nejprve stavět (po případných lehkých věžích) věže 
raketometné, a teprve potom jako doplněk těžké věže laserové... 


Defender (Raketometná věž) 
Úroveň výrobce: 1 
Cena - Energie: 843 

Cena - Kov: 79 

Dostřel: střední 

Odolnost: 295 

Skvělá raketová věž bude tvořit základ vaší obrany. Je výrazně levnější, než těžký laser, 
přitom má zhruba stejný dostřel a sice menší, přesto stále velmi dobrou účinnost. Ačko- 
li je primárně určena na protivzdušnou obranu, nenechte se mýlit - na pozemní i ná- 
mořní jednotky funguje také skvěle. V tužších misích jich postavte pět vedle sebe (s malou mezerou, áby se dalo 
projít) a klidně mezi ně vsuňte i dva až tři těžké lasery. Když navíc zleva i zprava nakladete „zpomalovače“ (zdi), 
V podstatě nikdo nemá šanci projít... 


Guardian (Těžký obranný kanón) 
Úroveň výrobce: 1 

Cena - Energie: 7 687 

Cena - Kov: 1 946 

Dostřel: velký 

Odolnost: 2 477 

Guardian je plasmový kanón s obrovským dosahem. Střílí poměrně pomalu a není moc 
přesný, ale zato pálí balistickou křivkou (tedy přes kopce) a opravdu daleko. Je vynikají- 
cí na pobřežní obranu — zatímco raketometné věže musí být vysunuty daleko vpředu, on 
je v bezpečí až za prvními liniemi obrany, a přesto s klidem a rozvahou střílí i na těžké lodě, bombardující vaše 
pobřežní instalace. Protože je drahý, pomalu se staví a není příliš vhodný proti rychlým pozemním útokům, po- 
užívá se spíše jako přídavná obrana — prostě v první linii jsou věže a za nimi na kopci odpočívá tenhle chlapík, 
aby si poradil s každou těžkou (a těžkopádnou) jednotkou, která se přibatolí. 


Torpedo Launcher (Vrhač torpéd) 
Úroveň výrobce: 1 

Cena - Energie: 2 658 

Cena — Kov: 804 

Dostřel: malý 

Odolnost: 1 450 

Zvláště na kov dosti náročná stavba, kterou zvládne jen konstrukční lod... a velitel. Zá- 
kladními výhodami je možnost umístit vrhač kamkoliv do vody, poměrně slušná účin- 
nost a možnost střílet i na ponorky, nevýhodami pak kromě ceny jsou poměrně malá 
odolnost a slabý radar. Z vrhačů se sice dá udělat neprostupná obrana, ale jen pomalu a stojí to hodně peněz, 
lepší, je stavět obranu přímo z lodí a vrhači ji jen kosmeticky doplnit. 


Opevnění — úroveň 3 


Annihilator (Energetický kanón) 
Úroveň výrobce: 2 
Cena - Energie: 25 025 

Cena - Kov: 3 985 

Dostřel: obrovský 

Odolnost: 1410 

68 Annihilátor je superkanón Armu, který si několika výstřely poradí s čímkoliv. Je pocho- 
I pitelně pekelně drahý, ale vyplatí se - spolehlivě potápí i superničivé válečné lodě. K zá- 
kladním nevýhodám patří obrovské konstrukční náklady, nutnost přímé střelby (žádná 
balistika) a z toho plynoucí nízká použitelnost v členitějším terénu. Stavět jej pochopitelně mohou jen pokročilí 
konstruktéři. 


Big Bertha (Velká Berta) 
Úroveň výrobce: 2 
Cena - Energie: 64 680 

Cena - Kov: 4 184 

Dostřel: maximální 

Odolnost: 1 800 

Velká Berta je ultimátní kanón, který stojí opravdu hodně energie (i kovu), staví se oprav- 
du dlouho, když má vystřelit, točí se pomaleji, než opilý šnek, a prodleva mezi střelami 
je také docela vysoká. JENŽE: Dostřelí v podstatě kamkoliv na mapu - paradoxně jedi- 
ným místem, kde jste před Bertou v bezpečí, je její nejvyšší blízkost, kam se jí jaksi vystřelit nedaří. Její síla je ni- 
čivá - dva tři přesné výstřely a cokoli se rozletí na malé kousíčky. Ideální v použití s velkým radarem nebo prů- 
zkumnými jednotkami — na mapě se vám objeví tečka, vy navolíte Bertu, kliknete na tečku... a je po tečce. Obrana 
je proti ní jediná - zalézt přímo za kopec tak, aby vás nemohla trefit. A hodně rychle se snažit ji zničit nebo ovlád- 
nout. 


Core 


Velitel 


Velitel je úplně stejná pitoreskní superpostava, jako u Armu, takže nebudeme plýtvat 
místem při jeho popisu... , 


Boti — úroveň 1 


Továrna: KBot 1 
Cena - Energie: 696 

Cena - Kov: 56 

Spotřeba: 0,3 

Nejjednodušší jednotka Core. Velmi levný a velmi vhodný na průzkum a rychlé přepady. 
Má slabý laserový kanón a v boji toho moc nezastane, ale je docela obratný a má velmi 
dobrý radar. 


Thud 

Továrna: KBot 1 
Cena - Energie: 1 161 

Cena - Kov: 147 

Spotřeba: 0,6 

Thud je až překvapivě kvalitní jednotka - nato, kde se v hierarchii ozbrojenců vyskytu- 
je... Střílí balistický plazmové chuchvalce, je dobrý na ostřelování lodí z pobřeží i poma- 
lejších jednotek z kopců. 


Storm 
Továrna: KBot1 
Cena - Energie: 985 

Cena —- Kov: 118 

Spotřeba: 0,6 

Storm je slušný protipozemní raketometčík. Rakety švihá přímo rovně a švihá je docela 
svižně a na velké vzdálenosti, což je jejich hlavní výhodou. 


Crasher 
Továrna: KBot1 
Cena - Energie: 1 224 

Cena - Kov: 129 

Spotřeba: 0,6 

Crasher je základní protivzdušnou jednotkou, ale práci zastane i proti pozemstvu. Rake- 
ty, které střílí, jsou rychlé, slabé a naváděné - a vzdušným nepřátelům prospívají hlav- 
ně ve větším množství. 


Boti — úroveň 2 


Továrna: KBot2 
Cena - Energie: 2 200 

Cena —- Kov: 260 

| Spotřeba: 1,1 

Plamenometný robůtek vypadá bohužel nebezpečněji, než reálně je. Plamenomet je fajn, 
ale má opravdu hodně malý dosah. A taky zas tak moc neškodí, což sice není divu (ro- 
boti jsou ze železa), ale škoda určitě ano. 


The Can 
Továrna: KBot2 
Cena - Energie: 3 500 

Cena - Kov: 420 

Spotřeba: 0,8 

Těžká artilerie na dvou nohách, toť on, The Can. Je opravdu, ale opravdu pomalý, oprav- 
du, ale opravdu odolný - a střílí daleko, vesele a přes kopce. 


ET 
Továrna: KBot2 
Cena — Energie: 5 471 

Cena - Kov: 65 

Spotřeba: 0,1 

Roach je pochodující bomba. Jejím cílem je napochodovat doprostřed nepřátel a vesele 
tam explodovat. Nepřátelé z toho obvykle mají takovou radost, že pukají smíchy. 


Spectre 
Továrna: KBot2 
Cena - Energie: 1 453 

Cena —- Kov: 70 

Spotřeba: 10 

Rušička radaru. Nic víc, nic míň — je-li někdo blízko, padouchův radar ho nevidí. 


Weasel 
Továrna: Vehicle 1 
Cena - Energie: 575 

Cena — Kov: 38 

Spotřeba: 0,3 

Základní průzkumnické vozidlo je jen lehoulince vyzbrojeno, zato má opravdu kvalitní 
radar. 


Instigator 
1 Továrna: Vehicle 1 
Cena - Energie: 887 
Cena - Kov: 110 
Spotřeba: 0,5 
Instigator je nejjednodušší tank. Je celkem rychlý a má o dost silnější výzbroj než oby- 
čejná terénní auta, ale proti ostatním tankům nic moc. Snad až na ten radar... 


Slasher 
Továrna: Vehicle 1 
Cena - Energie: 947 

Cena — Kov: 116 

Spotřeba: 0,5 

Slasher je náklaďák, který nevěděl, co na korbu, tak si tam dal raketomet. Rakety jsou 
pochopitelně řízené a mají rády letadla. 


Raider 

Továrna: Vehicle 1 
Cena - Energie: 1 241 

Cena - Kov: 169 

F Spotřeba: 0,6 

| Střední útočný tank — Raider. Má kanón, střílí balisticky plasmu, když někdo střílí do něj, 
zas tak moc mu to nevadí, prostě kvalitní tank. 


Vozidla — úroveň 2 


Pillager 
Továrna: Vehicle 2 
Cena - Energie: 1 535 

1 Cena- Kov: 251 

Spotřeba: 0,5 

Když se dá těžká artilerie na pásy, vznikne tohle monstrum. Moc dobré v zadních řadách 
| Vojska. 


Crock 

Továrna: Vehicle 2 
Cena - Energie: 2 310 

Cena - Kov: 295 

| Spotřeba: 0,5 

Crock je obojživelný tank. Ve vodě je mu fajn, na souši zase rád střílí. 


Deleter 
| Továrna: Vehicle 2 
Cena - Energie: 1 757 
Cena — Kov: 100 
Spotřeba: 14 
Rušička radaru, opatřená pásy, aby dojela tam, kde má rušit. Mnohem větší dosah než 
robůtek s touž funkcí. 


Reaper 

Továrna: Vehicle 2 
Cena - Energie: 3 048 

Cena - Kov: 473 

Spotřeba: 0,8 

Reaper je těžký tank. Jako takový střílí balisticky (tedy přes kopce), střílí silně — a nic 
s ním neudělá, když si někdo střílí z něj. 


Diplomat 
Továrna: Vehicle 2 
Cena - Energie: 2 470 

Cena — Kov: 427 

Spotřeba: 0,5 

Diplomat je opravdu diplomat. Když se mu nedaří, vypálí dalekonosnou a velmi účinnou 
raketu, kterých má v zásobě kvanta, he, he, he. 


Goliath 
Továrna: Vehicle 2 
Cena — Energie: 3 906 

Cena — Kov: 697 

Spotřeba: 0,5 

Goliath je absolutně největší, nejodolnější a nejničivější tank na bojišti - prostě někam 
přijede, něco tam potká a zabije to. , 


Informer 
Továrna: Vehicle 2 
Cena - Energie: 1 209 
Cena - Kov: 86 


Spotřeba: 11 
Informer nemá zbraň, jen radar. Zato opravdu pořádný... 


Lodě — úroveň 1 


Searcher 
Továrna: Shipyard 1 
Cena - Energie: 917 

Cena - Kov: 95 

Spotřeba: 0,2 

Základní jednoduchá lodka s dvojitým kanónem a slušným radarem. Dobrá na špióno- 
vání a ostřelování letadel. 


Enforcer 


Továrna: Shipyard 1 
Cena - Energie: 4 505 

Cena —- Kov: 887 

Spotřeba: 2 

Ač nevypadá nic moc, je Enforcer jednou z těch lepších lodí. Střílí na vodu i pod vodu, 
má velmi dobrý radar a není ani tak pomalý, jak vypadá. 


Snake 

Továrna: Shipyard 1 
Cena - Energie: 3 902 
Cena — Kov: 1 199 
Spotřeba: 0,4 

Snake je pomalá poloslepá a polohluchá ponorka s jednou neocenitelnou vlastností: jez- 
di pod vodou. Díky tomu (a slušným torpédům) to bude jedna z vašich nejpoužívaněj- 
ších lodí. 


Envoy 

Továrna: Shipyard 1 
Cena - Energie: 4 786 

Cena - Kov: 887 

Spotřeba: 0,3 

Hodně drahá a hodně veliká lodka, která je tak laskava, že přepravuje pozemní jednot- 
ky někam na druhou stranu moře. 


Lodě — úroveň 2 


© Shark 

Továrna: Shipyard 2 
Cena - Energie: 5 245 

Cena - Kov: 1 356 

Spotřeba: 0,5 

Rychlá a účinná ponorka, určená pro lov jiných, pomalejších a ne tak účinných ponorek. 


Továrna: Shipyard 2 
Cena - Energie: 7 628 

Cena - Kov: 2 283 

Spotřeba: 0,9 

Rakety dalekonosné, trup odolný, radar širokánský — to je Hydra v celé své kráse. Super- 
silná superdrahá lod, 


Executioner 
| Továrna: Shipyard 2 
Cena - Energie: 8 551 
Cena - Kov: 1 724 
Spotřeba: 2,2 
Executioner je extrémně drahý křižník, schopný kanónem ostřelovat moře či souš a hlu- 
binnými bombami hladit ponorky. 


Warlord 

Továrna: Shipyard 2 
Ceňa - Energie: 19 741 
Cena - Kov: 4 181 
Spotřeba: 44 

Warlord patří k nejsilnějším, nejdražším a největším jednotkám (možná je to dokonce 
nejsilnjěší, nejdražší a největší jednotka). Jenom se, chudák, bojí letadel.: 


Továrna: Shipyard 2 
Cena - Energie: 11 715 

Cena — Kov: 1 379 

Spotřeba: 45 

Hive má v sobě letadla, hodně místa a silný radar. Umí letadla převážet do útoku. 


Letadla — úroveň 1 


Továrna: Aircraft Plant 1 
Cena — Energie: 1 369 
Cena — Kov: 36 
Spotřeba: 0,2 
Nejmenší letadlo letadélko, dokonce bez výzbroje. Vhodné ke špiónování či hlídání zá- 
kladny. / 


Aircraft Plant 1 
Cena - Energie: 3 181 
Cena —- Kov: 101 
Spotřeba: 0,8 

Avenger je stíhač. Umí útočit na pozemní cíle, ale vzdušné má mnohem raději. Nejradě- 
4 ji prý bombardéry... 


Shadow 


Továrna: Aircraft Plant 1 
Cena - Energie: 5 691 
Cena — Kov: 131 
Spotřeba: 0,9 

Shadow je základní typ bombardéru. Což ovšem vůbec neznamená, že je špatný... 


Valkyrie 

Továrna: Aircraft Plant 1 
Cena - Energie: 2 695 
Cena - Kov: 115 
Spotřeba: 0,7 

Základní přepravní letadlo, schopné přenést jednu celou (CELOU!) pozemní jednotku. 


Letadla — úroveň 2 


Továrna: Aircraft Plant 2 
Cena - Energie: 5 778 
Cena — Kov: 294 


| Spotřeba: 0,6 


Rapier je skvělé univerzální letadlo, ničící jak pozemní, tak vzdušné (a vodní) cíle. 


Vamp 

Továrna: Aircraft Plant 2 
Cena - Energie: 6 973 
Cena - Kov: 257 
Spotřeba: 140 

Vamp je stíhač, který má tři skvělé vlastnosti - dvě řízené rakety a schopnost neukazo- 
vat se na cizích radarech. 


Hurricane 

Továrna: Aircraft Plant 2 
Cena - Energie: 8 050 
Cena - Kov: 220 
Spotřeba: 0,6 
Hurricane přiletí jako hurikán, zničí a... odletí. Je to těžký bombardér. 


Titan 

Továrna: Aircraft Plant 2 
Cena - Energie: 4 588 
Cena - Kov: 364 
Spotřeba: 0,5 

Titan je určen na boj proti vodní havěti - proto má tohle letadélko torpéda... 


Konstrukční vozidla 


Konstrukční vozidla Coru se podobají těm Armu jako vejce vejci - přečtěte si laskavě popis u protistrany... 


Opevnění — úrovně 1 a 2 


Light Laser Tower (Lehký laser) 
i Úroveň výrobce: 1 
Cena - Energie: 2 608 

Cena - Kov: 268 

Dostřel: malý 

Odolnost: 710 

Lehká laserová věž, stejná jako u druhé strany. 


Dragon's Teeth (Zpomalovač) 
Úroveň výrobce: 1 
Cena - Energie: 300 

Cena - Kov: 11 

Dostřel: - 

Odolnost: 3 600 

O něco odolnější varianta stejné hračky, jakou má Arm. 


Gaat Gun (Těžký laser) 
Úroveň výrobce: 1 
Cena - Energie: 5 443 

Cena —- Kov: 589 

Dostřel: střední 

Odolnost: 1 200 

Těžká laserová věž, v podstatě stejná, jakou má nepřítel. 


N 


Pulverizer (Raketometná věž) 
Úroveň výrobce: 1 
Cena - Energie: 805 

Cena - Kov: 76 

Dostřel: střední 

Odolnost: 300 

Raketová věž —- odpovídá raketové věži protivníka. 


Punisher (Těžký obranný kanón) 
Úroveň výrobce: 1 

Cena - Energie: 7 685 

Cena - Kov: 1 887 

Dostřel: velký 

Odolnost: 2 540 

Odpovídá těžkému kanónu, který ovládá protivník. 


Torpedo Launcher (Vrhač torpéd) 
Úroveň výrobce: 1 

Cena - Energie: 3 058 

Cena — Kov: 831 

Dostřel: malý 

Odolnost: 1 520 

Odpovídá téže zbrani protivníka. 


Doomsday Machine (Energetický kanón) 
Úroveň výrobce: 2 

Cena - Energie: 14 245 

Cena - Kov: 2 140 

Dostřel: veliký 

Odolnost: 3 140 

Doomsday Machine je obří kanón, který je hlavně zatraceně účinný. Prostě ho někam 
postavte a nechte pracovat... 


Intimidator (Superkanón) 
Úroveň výrobce: 2 
Cena - Energie: 62 520 

Cena — Kov: 4 328 

Dostřel: maximální 

Odolnost: 1.900 

Taková Velká Berta Coru. Je to v podstatě stejná zbraň... 


Přehled budov 


Obě strany v Total Annihilation mají stejné budovy. Toto suché konstatování zní poněkud děsivě, zvláště pro ty 
hráče, co si zvykli na hry, kde se různé strany diametrálně liší, ale je to opravdu tak — budovy se odlišují jen a pou- 
ze grafikou, strany se různí až s bojovými jednotkami a obrannými strukturami, které jsme si probrali výše. To je 
tedy hlavní důvod, proč je tu jenom jedna tabulka budov, Čísla v jednotlivých položkách platí pro Arm - vzhle- 
dem k tomu, že hodnoty za Core se liší pouze v řádu jednotek, přišlo mi, že by byl zbytečný zmatek uvádět dvě 
V podstatě stejná čísla, 

Představme si tabulky, které u budov potkáme: 

Uroveň výrobků - u továren udává, jestli vyrábí jednotky úrovně 1 nebo 2. 

Cena —- Energie - kolik energie budova stojí. Spotřebovává se průběžně. 


Spotřeba - kolik energie stojí fungování budovy. 
Zisk - u zpracovávatelských budov údaj, kolik vyrábějí surovin. 


Továrny — úrovně 1 a 2 


Kbot Lab (Továrna na roboty) 
Úroveň výrobků: 1 

Cena - Energie: 1 130 

Cena - Kov: 705 

Odolnost: 2 690 

Základní továrna na jednoduché Boty - díky relativně slušné 
ceně a hlavně ceně a výkonu vyrobených robotů to bude ve vět- 
šině misí jedna z prvních staveb - mj. také proto, že tu vyrobí- 
te základního konstrukčního KBota, který toho umí postavit pře- 
ce jen víc, než váš velitel. 


Advanced Kbot Lab (Pokročilá továrna na roboty) 
Úroveň výrobků: 2 

Cena - Energie: 3 277 

Cena - Kov: 2 007 

Odolnost: 3 005 

Opravdu hodně drahá továrna vyrábí všechny KBoty třídy 2 — 
včetně pokročilého konstruktéra, takže v mnoha misích je její 
přítomnost bezpodmínečně nutná. Na druhou stranu — když už 
máte na drahé Boty, asi máte i na drahá vozidla, takže je sko- 
ro zbytečné mít továrny obě. Máte-li si vybrat, doporučuji spíše tu na vozidla. 


Vehicle Plant (Továrna na vozidla) 
Úroveň výrobků: 1 

Cena - Energie: 1 000 

Cena - Kov: 620 

Odolnost: 2 580 

Základní továrna na vozidla, kterou může, mimochodem, stej- 
ně jako základní továrnu na roboty, postavit i velitel, vyrábí vo- 
zidla úrovně 1 včetně vozítka konstrukčního. 


Advanced Vehicle Plant (Pokročilá továrna na vozidla) 
Úroveň výrobků: 2 

Cena — Energie: 3 200 

Cena — Kov: 1984 

Odolnost: 2 435 

Pěkně drahá verze vozidloidní továrny vyrábí lepší vozidla — a ta- 
ké konstruktéra úrovně 2, který umí bezva obranné stavbičky. 


Aircraft Plant (Letiště) 
Úroveň výrobků: 1 

Cena - Energie: 1 370 
Cena - Kov: 850 

Odolnost: 1 850 

Základní letiště není o moc dražší, než třeba továrna na robo- 
ty - a stejně jako tu ji může stavět i velitel. Letiště je skvělá věc 
v námořních misích nebo na velkých mapách, malá průzkum- 
ná letadélka jsou extrémně rychlá a propátrat i velkou mapu 
jim zabere slabou minutku. Současně lze na letišti vyrobit stavitelské letadlo, které je vynikající stavební jednot- 
kou. 


Advanced Aircraft Plant (Pokročilé letiště) 
Úroveň výrobků: 2 

Cena - Energie: 4 521 

Cena - Kov: 2210 

Odolnost: 2 100 

Celkem drahé nicméně velice užitečné je pokročilé letiště — le- 
tadélka, vyrobená v něm, vám mohou vyhrát velkou část misí. 
Pokročilé stavební letadlo, které také lze sešroubovat pouze zde, 
umí takové věci, jako namontovat Bertu na vrcholek nejvyšší 
hory, atp. 


Shipyard (Výrobna lodí) 
Úroveň výrobků: 1 

Cena - Energie: 775 

Cena — Kov: 615 

Odolnost: 2 490 

Poměrně levná výrobna lodí vám může zajistit vládu nad mo- 
řem. Ačkoli by se dalo říci, že lodě jsou v Total Annihilation mír- 
ně nedoceněny a prim tak hrají vzdušné a pozemní jednotky, 
vhodně zformovaná flotila dokáže leccos. 


Advanced shipyard (Pokročilá výrobna lodí) 
Úroveň výrobků: 2 

Cena - Energie: 2 402 

Cena —- Kov: 2 524 

Odolnost: 2 820 

Pokročilá výrobna lodí staví... pokročilé lodě. Nutno znovu při- 
pomenout, že největší lodě, které se vyrábějí právě tady, jsou 
asi nejsilnějšími jednotkami ve hře. 


Užitkové budovy P 01 MAE 


Metal Extractor (Důl na kovy) 
Úroveň stavitele: 1 

Cena - Energie: 521 

Cena —- Kov: 50 

Odolnost: 170 

Spotřeba: 3 

Zisk: kov - podle naleziště 

Metal extraktor těží ze země kov - základní stavební surovinu. 
Ačkoli jej můžete postavit teoreticky kdekoliv, na většině míst 
mele téměř na prázdno - naopak postavíte-li jej na naleziště kovu, zajistí vám sice malý, ale pravidelný přísun 
kovu. Na domovských planetách Core je kov všude - i extraktory tedy můžete stavět kamkoliv a ony se chovají, 
jako by byly na nalezišti. 


Solar Collector (Solární panel) 
Úroveň stavitele: 1 

Cena - Energie: 760 

Cena - Kov: 145 

Odolnost: 326 

Spotřeba: - 

Zisk: 20 energie 

Základní zdroj elektrické energie, které je zapotřebí jednak pro 
funkci většiny továren, jednak pro všechny důležité akce, jako 
je oprava jednotek, výroba, ale i třeba obyčejná střelba nebo fungování radaru. Dojde-li energie, všechny výroby 
se zastaví, dokud se energie zase nevyrobí. 


Wind Generator (Větrná elektrárna) 
Úroveň stavitele: 1 

Cena - Energie: 509 

Cena - Kov: 52 

Odolnost: 176 

Spotřeba: - 

Zisk: energie — různá 

Wind generator je zajímavý alternativní zdroj energie - před 
misí se vám zobrazí síla větru a na těch planetách, kde je vítr 
značný, se vyplatí stavět tyto levné a prostorově nenáročné elektrárničky. 


Metal Maker (Výrobník kovu) 
Úroveň stavitele: 1 

Cena - Energie: 687 

Cena —- Kov: 0 

Odolnost: 144 

Spotřeba: 60 

Zisk: 1 kov 

Energeticky extrémně náročný stroj, který vyrábí kovy. Na po- 
hled předražená zbytečnost, ve skutečnosti však užitečnůstka 
absolutně nezbytná na těch planetách, kde je země chudá na kov a nalezišť je málo nebo je má pod kontrolou 
protivník. Pozor zejména na extrémní spotřebu energie! Nezapomeňte, že v případě její akutní potřeby (třeba při 
náhlém útoku na velitele) můžete výrobny vypnout... 


Tidal Generator (Přílivová elektrárna) 
Úroveň stavitele: 1 

Cena - Energie: 768 

Cena - Kov: 82 

Odolnost: 256 

Spotřeba: 0 

Zisk: energie - různá 

Generátor, který čerpá energie ze síly přílivu, to je tenhle stroj. 
Staví se pochopitelně na vodě a vyrobí relativně zanedbatelné 
množství energie. 


Geothermal Powerplant (Geotermální elektrárna) 
Úroveň stavitele: 1 

Cena - Energie: 9 568 

Cena - Kov: 520 

Odolnost: 880 

Spotřeba: 0 

Zisk: 250 energie 

Velice drahá, velice zdlouhavě stavěná geotermální elektrárna 
se staví na místech, kde ze zemské průrvy stoupá pára. Ovšem 
odmění se vám tím, že vám na dlouhou dobu zmizí problémy s elektřinou, což však v žádném případě nezname- 
ná, že už nepotřebujete zásobníky energie, o kterých se dočtete níže! Pozor, velitel tuto elektrárnu postavit ne- 
umí. 


Moho mine (Superdůl) 
Úroveň stavitele: 2 

Cena - Energie: 8 700 
Cena - Kov: 1 508 
Odolnost: 1 573 

Spotřeba: 15 

Zisk: kov - podle naleziště 
Moho-mine je extrémně vylepšená verze standardního extrak- 
toru. Jakmile máte nějakého pokročilého stavitele, zbourejte ex- 
traktor (Ctrl+D) a vybudujte moho-mine (bacha, zabere to fakt dost času). Máte-li tedy na chvilku volného sta- 
vitele a dost surovin (hlavně energie), neváhejte a přeměňte extraktory na tyhle obludy... 


Fusion Reactor (Superelektrárna) 
Úroveň stavitele: 2 

Cena - Energie: 36 058 

Cena — Kov: 5 130 

Odolnost: 3 100 

Spotřeba: 0 

Zisk: 1 000 energie 

Také tuhle stavbičku zvládne jen pokročilý konstruktér — a je 
pekelně drahá, jen koukněte, kolik potřebuje energie! No — když 
už ji ale máte, je po starostech o energii. Na rozdíl od geotermální elektrárny ji můžete stavět všude a není na 
škodu postavit jich víc a zbourat staré sluneční a větrrié elektrárničky. Potkáte-li někde nepřátelské superelekt- 
rárny, zničte je, protivník bude mít radost. 


Metal Storage (Sklad na kovy) 
Úroveň stavitele: 1 

Cena — Energie: 535 

Cena —- Kov: 305 

Odolnost: 1 329 

Spotřeba: 0 

Zisk: - 

V náročnějších misích nezbytná stavba, která výrazně zvýší va- 
še skladovací prostory pro kovy. To znamená, že sice nevytěží- 


te o nic víc, ale v okamžiku, kdy máte kovu nadbytek, tento nemizí, nýbrž skladuje se na horší časy. V opravdu 
těžkých misích je dobré mít alespoň tři. 


Energy Storage (Zásobník energie) 
Úroveň stavitele: 1 

Cena - Energie: 2 430 

Cena — Kov: 240 

Odolnost: 1 000 

Spotřeba: 0 

Zisk: - 

Obdoba Metal Storage, ovšem ukládá se zde energie. Význa- 
mově je tato stavba mnohem důležitější, protože ve spotřebě/ 
Ivýrobě energie jsou mnohem větší výkyvy - klidně jedou v jedné vteřině vaše elektrárny na maximum a v další 
se zastaví výroba, protože se stalo něco co energii extrémně odčerpává. Pořádná základna tedy obsahuje hned 
několik polí takovýchto zásobníků. 


Radar Tower (Radar) 
Úroveň stavitele: 1 

Cena - Energie: 750 
Cena — Kov: 49 
Odolnost: 51 

Spotřeba: 5 

Zisk: - 

Radar v Total Annihilation funguje trochu jinak, než ve většině 
jiných RTS. Tak například malou mapičku v rohu máte přístup- 
nou pořád - a na ní je to, co vidí:vaše jednotky. Aktivujete-li (tj. postavíte) radar, objeví se na mapičce jako čer- 
vené tečky všechny nepřátelské jednotky v jeho dosahu, vyjma těch, co jsou kryté nějakým protiradarovým zaří- 
zením. Dosah radaru si zobrazíte tak, že na radar kliknete a jukněte na zmíněnou mapičku. Skvělá věc je spolupráce 
radaru a obranných věží - můžete totiž snadno střílet mimo dohlednost - zvolte věž a klikněte na červenou teč- 
ku na radaru (musí být v dostřelu, což poznáte podle tvaru kurzoru). 


Sonar Station (Sonar) 
Úroveň stavitele: 1 

Cena - Energie: 403 

Cena —- Kov: 20 

Odolnost: 50 

Spotřeba: 9 

Zisk: - 

Sonar je radar pro lodě - staví se na vodě a odhalí všechno, co 
se poflakuje po hladině či pod ní a má velmi slušný dosah. 


Advanced Radar Tower (Pokročilý radar) 
Úroveň stavitele: 2 

Cena - Energie: 1 830 

Cena — Kov: 125 

Odolnost: 120 

Spotřeba: 18 

Zisk: - 

V podstatě normální radar — jenom s extrémním dosahem, tak- 
že u malých a středních map vám stačí hodit jeden zhruba do- 
prostřed... 


Průvodce kampaní 


Arm 


01 A Hero Returns 
Úkol: Přesunout jednotky ke Galaktické bráně. 
Postup: Jednoduché - vlastně jenom seznámení se hrou. Na severu je Brána, na jihu jednotky. Tak hup k Brá- 
ně, vezměte to klidně nejkratší cestou a smeťte všechno, co na ní stojí. 


02 CORE KBot base. Destroy it! 
Úkol: Postavit základnu a zničit nepřátelskou továrnu na roboty. 
Postup: V téhle misi už máte velitele, začněte tedy stavět. Laserové věže můžete postavit k brodu na zápa- 
dě, na kopec na východě a na kopec na jihu — chodí tudy hlídky, které mají věže rády. Pak postav- 
te armádu, vyražte na jih (za řeku) a dejte padouchovi co proto. 


03 Spider Technology 
Úkol: Dostat pavouky do základny. 
Postup: Mise je jednodušší, než vypadá. Vy jste na jihu, padouch na západě za řekou. Opevněte se, ubraňte 
se (brody jsou dva, občas navíc chodí padouch od severu), postavte radar — a až bude na vaší stra- 
ně čisto, projděte s pavoučisky do základny (až úplně na jih). 


04 CORE Contamination Spreadsae 
Úkol: © Zničit všechny nepřátele. 
Postup: Rychle postavte základnu, malý útok přijde hned, Opevněte se od severu (hodně věží) a od západu 
(totéž), pak vyrobte masivní armádu. Nepřítel se rozlézá úplně všude, není marné vzít to podél již- 
ního okraje, pak podél západního na sever a zničit mu zázemí. A pak jeho. 


05 The Gate to Thalassean 
Úkol: Zničit nepřítele a obsadit Bránu 
Postup: Úkolem je zmocniti se galaktické brány, tak tak učiňte, poflakuje se úplně v jihozápadním rohu a le- ; 
grace to nebude - zvlášť když k tomu máte vybušit všechny nepřátele. Opevněte se extrémně (po- 
suňte se k tomu kus na jih), odrážejte, vyrábějte a posunujte se k jihu — až ke skalám. Pobijte všech- 
ny na své straně řeky, a pak s velitelem a obojživelníky přebroďte do zmíněného rohu. : 


06 Beachhead to Thalassean 
Úkol: Postavit výrobnu lodí a ubránit území. 
Postup: Tuhý kousek. Váš ostrov má tvar písmene C a klíčem k úspěchu je uhájit přístav (tedy oblouk). Po- 
stavte IHNED výrobnu lodí a vyrábějte hlavně ponorky a křižníky. Opevněte vjezd, obrňte pobřeží | 
(kanóny, robotí artilerie). Na jižním cípu jsou další ložiska kovu a les, plný energie (dejte pozor, aby 
neshořel). Až budete mít flotilu, vyražte kolem ostrova, pomůžou vám vhodně rozmístěné radary. 


07 The Defense of Larab Harbor 

Úkol: © Zničit všechny nepřátele, uhájit přístav a Moho-mine. 

Postup: Moho-mine je vpravo - obkličte ho protivzdušnými robůtky. Váš ostrov je zase do C, tentokrát však 
obloukem nahoru a mezi oběma cípy je ostrůvek. Opevněte to totálně na obě strany od něj, vyrá-“ 
bějte souběžně flotilu (silnou) a protivzdušnou techniku (početnou). Jo, první útok přijde skoro hned,“ 
tak se nelekněte. Moho-mine průběžně opravujte, postavte také obranné věže proti letectvu i lo- 
dím, s obojživelnými tanky si poradí vaše ponorky. Padouch kempuje úplně na jihu, tak popadnětej 
silnou flotilu a jeďte na návštěvu. 


08 The Gate to Tergiverse IV 
Úkol: Zabrat Bránu. 
Postup: Jestli vám to doteď přišlo těžké, nejvyšší čas přepnout na nižší obtížnost... Jste úplně na jihu, kde je 


málo prostoru i nerostů, vypomožte si tedy energií. Postavte ještě alespoň jednu výrobnu lodí a per- 
manentně vyrábějte (několik konstrukčních lodí, hodně ponorek a křižníků). Úkol splníte postup- 
nou expanzí na sever a opevňováním dobytých ostrůvků, cíl je pochopitelně až na tom posledním. 
Ostrov uprostřed mapy (pekelně opevněný) je skvělým opěrným bodem pro hlavní útok. Pozor, ať 
nezničíte bránu, kterou máte zajmout... 


09 The Hydration Plant 

Úkol: Obsadit elektrárnu. 

Postup: Konečně okoštujete letadla. Těšíte se? Pro změnu něco lehkého - postřílejte nepřátele, zajměte bu- 
dovy (ať je nemusíte stavět) a postavte letiště (nebo dvě). Odrazte nepřátelské útoky (půjdou vět- 
šinou ze vzduchu) a pořádně si prohlédněte mapu. Elektrárna, kterou je třeba obsadit, je úplně na 
severu - vystřílejte, co můžete, vyložte tam velitele a ovládněte ji. 


10 The Bromid Maze 
Úkol: Zničit všechno nepřátelské. 
Postup: Poměrně vtipná mapa umožňuje skvělou obranu - pořádně propátrejte okolí a najděte nejvhod- 
nější místo. Jednotky ve vzdáleném rohu mapy nechejte na místě (jenom je strategicky rozmístěte) 
a pořádně stavte. Na kopcích můžete stavět věže letadly, tak proč to nedělat? Vyrobte těžkou tech- 
niku a skvělé bombardéry a vyklepněte všechno, co vidíte. 


11 The Gate to Barathrum 
Úkol: Zabrat Bránu. 
Postup: (Cílem je zase obsadit bránu - a tentokrát je pekelně hlídaná zhruba uprostřed východního okraje 
mapy (a ještě navíc v kaňonu, ha). Váš roh se dost dobře brání, tak toho využijte, Připravte se na 
útoky letectva i pozemstva, vyrobte superarmádu a zaútočte současně ze vzduchu i ze země. 


12 Barathrum! 
Úkol: Zničit všechny nepřátele, obsadit Moho-mine. 
Postup: Hledaný Moho-mine je v severovýchodním rohu, vy začínáte na severu — a severozápadní roh ma- 
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py se taky docela dobře brání, tak opevňujte, opevňujte, od toho tu jste (obejděte to velitelem, ubrá- 
ní se pár prckům, co tu útočí). Padouch se poflakuje všude, základnu má na jihovýchodě, tak-ho 
smeťte (když předtím zničíte základnu a odříznete ho tak od přísunu posil, budete to mít výrazně 
snazží). 


13 Landown's Interface 


Úkol: 


Zničit nepřátelskou základnu. 


Postup: Vytvrdlá letecká mise. Uplně na severu (podél celého okraje mapy) je monstrózní základna, úpl- 
ně na jihu začínáte vy. Vtip je v tom, že uprostřed je prudký sráz - útočit na vás tedy budou jen 
letadla a vy budete útočit také letadly. Tak nezapomeňte na superobranu, hlavně raketomety (le- 
grační je postavit je doprostřed mapy tak, aby mohly ostřelovat pěšáky a techniku nahoře na ská- 
le - samy jsou mimo dostřel). Vsaďte všechno na letectvo, podporované „zespoda“ (tj. od srázu) 
pěchotou. : 

14 The Heat Increases 

Úkol: Obsadit Bránu, zničit nebo zajmout vzbouřeného robota (Zeus). 

Postup: Hned na začátku rozešlete Zippery hlídat široko daleko - permanentně na vás budou nabíhat Roa- 
chové - extrémně výbušní zakrslíci, které je třeba rozstřílet dřív, než dojdou na dosah. Jinak zbu- 
dujte standardní (tj. dokonalou) obranu ve svém (jihozápadním) rohu mapy. Očekávejte hodně vzduš- 
ných útoků, sem tam něco pozemního a zmíněné Roache. Postavte armádu a splňte úkol, nepřítel 
zase ovládá celý sever a Brána je zas na východě. 

15 Rougpelt 
Ukol: Obsadit radarovou věž. 
Postup: -Příjemná zpestřující mise na pár minut. Z úvodního útoku zajměte velitelem pár jednotek (stačí je- 


| oxuras Eu 


| MRNEO | sTaP 


| tuáno“ | PaTRRU 


JATTAEK | B-6UN 


den Pyro) a opravte je, postavte elektrárnu a hlavně zásobník energie. Pak jděte (jen velitelem) pří- 
mo na jih. U jižního okraje mapy najdete hledaný radar, tak ho zabavte a vyhráli jste. 


kiká 


Game Spče4 -4 
Game: Speka -| -3 
Game Speed 2? 
Game Speed. -1 
Gamo Speed Normal 
$lachor: Arrived 


16 Stockpile at the Abutment 
Úkol: Zničit nepřátelské jednotky a zničit nebo zabrat pevnost. 
Postup: Připravte se na několik útoků, z nichž pár vzdušných bude celkem brutálních. Postavte základnu 
a braňte se, braňte se, braňte se, vsaďte na energii (kovy vyrábějte) a postavte superarmádu. Jste 
na jihu, padouch na severu, uprostřed je zase linie hor, uprostřed má ale hezkou díru. Vpřed! 


17 Fortress at Brooban's Isle 

Úkol: Najít silo s raketou a obsadit ho. 

Postup: Vy jste na jihu a s vámi jsou tu ještě dva další ostrůvky, které by bylo škoda nezabrat - zvlášť, když 
na jednom z nich jde postavit geotermální elektrárnu. Ideální je stavět ze vzduchu nebo nahnat ve- 
litele do vody. Každý ostrůvek opevněte a čekejte útoky hlavně ze vzduchu (leč moře rozhodně ne- 
podceňujte — ideální jsou věže na letadla a letadla a ponorky na lodě). Většinu mapy tvoří čirá vo- 
da — až zase na severu je nějaká ta pevnina. Na ostrůvcích na západě a východě padouch těží (hup 
tam), uprostřed je Silencer, což je to, co hledáte. 


18 Vengeance! 
Úkol: © Zničit všechny nepřátele. 
Postup: Zas jedna rychlá oddechovka. Popravovanými pěšáky zkuste natropit co největší škody, současně 
svou severní armádu takticky rozestavte (a uhněte padajícím meteoritům, objeví-li se). Až přijde 
útok, zničte ho, pak zaútočte sami (klidně hned, obrana bude slabá). 


19 The Motien Ramp 

Úkol: Zničit všechno, co se hýbe a zabrat Bránu. 

Postup: Není to tak těžké, jak to vypadá, fakt. Jste zas na jihu, padouch však není na severu, ale... na seve- 
rovýchodě. Tam má také Bránu, kterou je třeba zabrat. Všimněte si vtipného kopce - to, co bude za 
ním, nebude padouch otravovat dalekonosným kanónem. Útoků přijde jen pár, tak to nepřeháněj- 
te s obranou - hlavně postavte armádu a útočte. ; 


20 Dump 

Úkol: © Zničit, co se ještě hýbe. 

Postup: Vtipná mise na mrtvém měsíci. Začínáte na jihu, padouch je rozprostřen všude možně, základnu má 
v obligátním severovýchodním rohu. Všechno se skvěle brání, jsou tu jen dvě nepříjemnosti. Jednak 
tu není kov, sbírají se tedy vraky (celkem fajn, jen nezapomeňte postavit HODNĚ zásobáren na sběr- 
né suroviny), a nedá se létat. Druhý trabl se dá vyřešit tak, že zajmete hned prvního robota, na kte- 
rého narazíte (je to sběrač vraků nepřítele, což je současně stavěcí robot - a ten letiště umí!) — vel- 
mi by mě zajímalo, jestli je to finta nebo bug. Mimochodem, letadlo se skvěle hodí na nárazový sběr 
obzvláště vypečených vraků... 


21 Welcome to CORE PRIME 
Ukol: Zničit všechny nepřátele. 
Postup: Jde do tuhého, blížíme se k padouchovi domů. Tenhle svět (a všechny až do konce kampaně) je 
: zvláštní tím, že je tu všude plno kovu - extraktory můžete stavět kdekoliv. Začínáte na severu (fi 
ha), pochopitelně obrňte přístupovou cestu uprostřed — od jisté chvíle se jí bude hrnout jedna vl- 
na nepřátel za druhou (druhým vchodem na východě mě nepřišel navštívit nikdo). Pomalu se suň- 
te na jih, prozkoumávejte mapu a výpady opevňujte další pozice. A pak nepřítele smeťte. 


22 Battle for Coordinate 6551:447 

Úkol: © Zničit zásobníky energie. 

Postup: Jih mapy je váš. Fakt, celý — nepřítel je až za vodou a kromě pár trapných leteckých „jako“ útoků si 
mě moc nevšímal, tak vás třeba taky nebude. Za vodou je extrémně opevněná středová část, pak 
severní, kde je to, co hledáte. Středová část lze zničit zdálky - prostě postavte nějaké superkanóny 
na severní kopce. Ovládněte středovou část, stejnou metodou vystřílejte sever a zbytek dorazte le- 
tadly. Pohodička... 


23 Crossing Agueous Body 397 
Úkol: © Zničit přístav a všechno, co se pohne, 
Postup: Váš je jih - a máte tak akorát čas POŘÁDNĚ se opevnit, než na vás začne útočit letectvo — a hlav- 
ně hromady loďstva. Kvalitní pobřežní baterie děl všech druhů všechno vyřeší. Také na vás zaútočí 


obojživelné tanky, ale s těmi si v pohodě poradí torpéda a několik ponorek. Až vystřílíte útočící loď- 
stvo, můžete vydechnout - a vyrobit superarmádu, nejlépe vzdušnou. Zaútočte na sever a zničte 
úplně všechno - pozor, abyste nezapomněli na nějakou ponorku v koutku mapy. 


24 Breakthrough to Central Consciousness 

Úkol: © Zničit všechno a obsadit oblast. 

Postup: Tahle mise je velice jednoduchá, víte-li, jak na to. Je to o to snazší, že soupeř nestaví — co mu zabi- 
jete, to mu pak chybí. Tak tedy: smiřte se s tím, že váš je jen úzký pruh jižně od nejjižnější zdi. Všech- 
ny průchody uzavřete, až na jeden — ten opevněte, jak to jen jde. Všude rozmístěte protivzdušné ra- 
kety, zajistěte si obrovskou zásobu surovin. Máte poměrně dost času, nepřítel totiž moc neútočí. Do 

+ útoku se vrhne až tehdy, kdy ho začnete provokovat, tak to nedělejte, a jste v pohodě. Až si bude- 
te jisti superobranou, postavte dvě Berty na hraniční zeď — a pochopitelně jeden superradar. Pak 
rozstřílejte Bertami úplně všechny obranné instalace (máte je na mapce v rohu), soustřeďte se hlav- 
ně na raketomety na bunkrech. Když vyprovokujete soupeře k útoku, tím lépe — rozbije se o vaši 
skvělou obranu. Vyrobte hodně silných letadel a pošlete je „hlídkovat“ nad nepřátelské území. Po- 
padněte velitele a jděte zničit všechno, co uniklo letadlům. Až všechno vybijete, ozve se signál - tak 
zamiřte s velitelem na kupoli úplně uprostřed a postavte se na její vrcholek. 


25 CORE PRIME Apocalypse. Free at Last! 

Úkol: Zničit zbytky nepřátel a obsadit velitelství. 

Postup: Poslední mise, to je, co? Váš je zase jen uzoučký proužek na jihu - a nesnažte se vůbec postoupit 
dál, nebo vás rozmete obrana, postavená na platformě kousek od vás. Celá mapa je vlastně mon- 
strózní schodiště — a jeho jednotlivé schody budete zdolávat. Odrazte první útok (to jde) a stavte 
současně dokonalé obranné pásmo a budovy pro přísun surovin. A jako minule - dvě Berty a ostře- 
lovat, ostřelovat. Pozor, aby Berty byly obklopeny protivzdušnou obranou a aby poblíž byl někdo 
na opravování. Tentokrát už nepřítel staví jako mourovatý, tak se nedejte zaskočit a permanentně 
ho ostřelujte. Až vyčistíte první dva schody, přesuňte na první (ke vchodu na druhý) nějaké výrob- 
níky a postavte tam klasický obranný val (raketové věže, těžké lasery, klidně i Annihilator). Čistěte 
dál - a postupte tak až na vrchol, k velitelskému centru. Nepřátelského velitele (stojí na vrcholku 
centra) nejlépe zničíte ze vzduchu - pozor, až umře, všechno okolo exploduje (proto na něj neú- 
točte svým vlastním velitelem). Pak zničte všechno, co zbylo z nepřátel a svým velitelem napocho- 
dujte tam, co stál ten nepřátelský — a oslavujte, dohráli jste dlouhatánskou kampaň za Arm. Blaho- 


přeji. 


Core 


01 The Commander Reactivated 
Úkol: © Zničit všechny nepřátele, najít velitele. 
Postup: V podstatě není, co říct. Prostě se všemi dojděte až k veliteli — vidíte ho od začátku na míapě. Stačí 
jít na sever a po klikaté cestě, cestou potkáte pár primitivů, tak je zabte. 


02 Vermin 

Úkol: Postavit továrnu na vozidla, vystřílet nepřítele. 

Postup: Popolezte kus na jih, kde jste chráněni ze dvou stran (východ, jih). Přijde pár útoků ze severu a ze 
západu, tak se nelekněte a postavte základnu — na severu a západě všechno vyřeší dvě věže. Mi- 
mochodem, Core může na svým počátečních mapách stavět extraktory kdekoliv, tak se nedivte, že 
tu nejsou naleziště kovu. Nepřítel dřepí uprostřed zdi hned vedle vás (západně), tak jděte kolem ní, 
až najdete díru. Můžete vyrobit armádku, ale s trochou šikovnosti to vystřílí velitel sám (v tom pří- 
padě ale nezapomeňte na hodně elektráren). 


03 Ambush! 
Ukol: © Zničit všechno nepřátelské. 
Postup: Nevšímejte si vůbec napadené dálnice - stejně s tím nemůžete nic dělat. Všimněte si, že jste v uza- 
vřeném prostoru, tak opevněte vchod a jste za vodou. Vyrobte nějakou tu armádku a pusťte se do 
nepřátel, trotlíky na zdech zničte zdálky raketami. 


04 Enough is Enough 
Úkol: Zničit všechny nepřátele, zabrat Bránu. 
Postup: Nejvtipnější bude, když rozbijete tábor na plošině hned na východ od vás. Velitel tam vyšplhá a zni- 
čí pozici nepřítele, ostatní to vezmou konvenční cestou okolo. Jediný přístup opět řádně obrňte 
a vybudujte základnu. Pak seberte síly a zaútočte na sever — tam sídlí padouch. 


05 Barathrum! 
Ukol: Zničit všechny nepřátele. 
Postup: Odteď je třeba stavět metal extraktory na ložiska kovu, tak na to dejte pozor a budujte základnu 
s ohledem na tento fakt. Objevíte se na vrcholku hory a útočí na vás dva robůtci — buď je zničte, 
nebo je konvertujte, můžou se hodit. Základnu postavte na jih od skály, jste tak na chvíli uchráně- 
ni pozornosti protivníka a jsou tam navic nějaká ložiska. Opevněte se a zaútočte — nic moc obrně- 
ný soupeř se povaluje v severovýchodním rohu mapy. 


06 The Cleansing Begins 
Úkol: Zničit základnu na severu. 
Postup: Pěkně velká mapa, mimochodem. Základnu postavte roztahaně někde na jihu, kde začínáte — zvláš- 
tě kov se rozlézá po pěkné délce. Připravte se na celkem dost spíše menších útoků, postavte armá- 
du a zaútočte - nepřítele hledejte úplně daleko na severu, kde přesně je, zjistěte letadly. 


07 Pulling the Noose Tight 

Úkol: Zničit nepřítele a obsadit Moho-mine. 

Postup: Snadné. Nic nestavte, za vteřinku přijde útok, který bez velitele neodrazite. Až ho odrazíte, postav- 
te základnu, tentokrát je materiálu dost, ač je mapa podstatně menší. Jako skoro vždycky jste na ji- 
hu a cíl na severu, tentokrát se vyplatí postavit protiletadlovou obranu a leteckou údernou sílu. 
Zničte nepřátele a seberte jim jeden Moho-mine. 
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08 The Gate to Agueous Minor 


Úkol: © Zabrat Bránu. 

Postup: Jste na jihu, hledaná Brána, obklopená padouchovou základnou, na severu. Zase zřiďte roztahanou 
základnu (ložiska kovu obsaďte i ta vzdálenější), s obranou to tentokrát nemusíte přehánět, nepří- 
tel to s útoky taky moc nepřehání (jen nějaká letadla, sem tam pozemstvo - takže stačí několik ra- 
ketových věží). Základna, kterou hledáte, je úplně na severu za lávovým polem, přes které vedou tři 
dobře hlídané cesty. Tak doporučuji nepodcenit letectvo a podpořit ho pěchotou. Bránu vesele za- 
bere velitel. 

09 The Purgation of Agueous Minor 

Úkol: © Vybudovat přístav a odrazit nepřátelský útok. 

Postup: První námořní, podstatně snazší, než táž mise protistrany. Zničte trapné útočníky a začněte stavět 
základnu. Postavte i továrnu na roboty - raketníci a artilerie tvoří dobrou obranu ze břehu, kon- 
struktér se postará o přísun materiálu. Co nejrychleji postavte přístav. Kousek na severu je mini- 
ostrůvek, padouch ho při útoku objíždí zleva i zprava, tak to tam opevněte (co nejblíže k vašemu 
břehu, kde postavte raketometné věže). Problém bude s kovem - postavte hodně elektráren, a až 
obsadíte všechna naleziště kovu, vybudujte hromadu metalmakerů. Čím se bránit, je jasné - po- 
norky, křižníky, skvělou podporu zajistí raketové věže a kanón ze břehu. Dostavte flotilu a zničte tu 
nepřítelovu. 

10 The Gauntlet 

Úkol: © Postavit transportní loď a projet na nepřátelské území. 

Postup: Pohoda - jste úplně na jihu za vodou a máte čas, tak pohodově vystavte základnu s tím, že na vás 
budou útočit lodě, letadla a obojživelné tanky. Už můžete stavět Moho-mines, tak do toho (kon- 
strukčním KBotem postavte pokročilou továrnu a v ní pokročilého konstrukčního KBota). Je-li kov 
i přesto problém, metal makery to vyřeší. Nepřátelskou obranu je nejlepší ničit z dálky raketami 
(z lodí - špiónujte radarem nebo loděmi), nebo sebevražednými útoky (takový transport, naložený 
výbušnými roboty, udělá své). No — a pak pošlete transportní loď úplně na sever, abyste splnili úkol. 

11 Isle Parche 

Úkol: © Zajmout robota (Zeus). 

Postup: Tentokrát je váš ostrov na severu — a padouch je až na jižním okraji mapy, na ostrově o něco vět- 
ším, než je ten váš. Času je dost - nepřítel skoro neútočí (ale když později ano, tak už to stojí za to). 
Na rozdíl od minula můžete stavět letadla, tak do toho. Letadla vám také celkem snadno vyhrají mi- 
si, pozor, na ostrově se poflakuje i hledaný Zeus - nezničit, zajmout (velitelem), 

12 A Traitor Leads The Way 

Úkol: © Obsadit bránu a umožnit, aby k ní došel zajatý Zeus. 

Postup: Ano, ten maliličkatý ostrůvek je opravdu všechno, co máte. Jste zase na jihu, úplně na severu je vel- 
ký ostrov, z nějž vybíhá na severovýchod poloostrov — a tam je brána. Času je dost, tak se obrňte. 
Velitel může obsadit malé ostrůvky na severovýchodě a severozápadě, konstrukční letadélko tam 
pak může postavit věže. Útočte ze vzduchu nebo z vody, zničte nepřátelský přístav (severovýchod 
mapy), obsaďte bránu a doveďte tam robota. 

13 Rougpelt 

Úkol: Zajmout cestovní letadlo a pokročilý radar. 

Postup: Snadné, rychlé, oddechové. Vystřílejte roboty, zajměte elektrárnu. Jděte na jih a zajměte obě leta- 
dla, průzkumníkem leťte na východ a pořádně propátrejte pobřeží. Dovezte tam velitele a Atlas ně- 
kde bezpečně zaparkujte, pak jděte velitelem na jih a zajměte radar. 

14 Scouring Rougpelt 
Úkol: © Obsadit základnu a zničit nepřítele. 
Postup: Základna, kterou máte obsadit, je kousek na východ od vás, Tak tam vběhněte a všechno zaberte. 


Po jisté době (pět minut?) na vás vyrazí několik vln nepřátel ze všech stran, tak se na to řádně při- 
pravte. Až vás přestane bavit čekat, vyrazte velitelem do všech čtyřech rohů a zničte, co tam po- 
tkáte. ; 


15 Xantippe's Abyss 


Úkol: Obsadit Bertu (kanón) a zničit Annihilator. 

Postup: Tak. Nacházíte se v jihozápadním rohu mapy, Berta je uprostřed strany východní. Jak na ní? Snad- 
no - postavte superzákladnu, a až budete mít veliký přísun energie (nějaký zásobník, superelekt- 
rárnu, atp.), pošlete velitele podél jižního kraje mapy až do rohu, a pak na sever. Vystřilí hlídající vě- 
že a zajme Bertu, trochu to tam opevní a nechá někoho postavit superradar — a pak stačí Bertou 
ostřelovat červené tečky uprostřed severního okraje mapy. Že jste se trefili, poznáte tak, že vyhra- 
jete. 

16 Departing Rougpelt 

Úkol: © Zabrat Bránu na severu. 

Postup: Poměrně malá mapa a tvrdá mise. Jde o toto: Kolem brány se povalují těžká letadla. Jak vás zmer- 
čí, tvrdě zaútočí (a že jich je). Problém je v tom, že se tady poflakují meteorické bouře — a ty občas 
vyprovokují nepřítele místo vás. Stane-li se to a nepřítel vás zaskočí, loadujte pozici. Jinak je mise 
snadná - postavte hromady raketových věží (pro ta letadla), nějakou tu armádu, vyprovokujte ne- 
přítele, smeťte ho a hurrrrráááá na sever. 

17 The Lost Isle 

Úkol: © Zničit nepřátelskou flotilu. 

Postup: Bacha, tuhá mise, kde záleží na každé vteřině. Takže — váš je malý ostrůvek, nevíc pokrytý lesem - 
nešetřete zeleň, stejně při prvním útoku lehne popelem, raději většinu hned vystřílejte. Stavte jako 
o život (KBot továrna, Construction KBot, suroviny, raketové věže, přístav, ponorky) — první útok 
přijde ze severu a budou to nechutné dalekonosné Rangery (raketové lodě). Pak přijedou extrém- 
ně odolné obojživelné tanky, tak mějte dost energie pro velitelův D-Gun, A připravte se na další 
útok, protože tohle nic nebylo - dostaví se extrémně dalekonosná Millenia (lodě se superkanónem). 
Soustřeďte se na loďstvo (poradí si s tím, co přijede) a na letectvo (na to, co nepřijede). Přeji hod- 
ně štěstí, budete ho potřebovat. 

18 Slolam Pilago 

Úkol: © Zničit elektrárnu. 

Postup: Tentokrát je zase času dost - ale místa málo. Stavte s rozvahou a s tím, že ač to vypadá divně, ne- 
má cenu tady stavět lodě - přístav vám totiž okamžitě zboří křižující ponorky. Cesta vede jedno- 
značně přes letadla - postavte i pokročilé letiště (konstrukčním letadlem z normálního) a vyrobte 
letky stíhačů, bombardérů a dalších veselých hochů. Pokročilé stavební letadlo vám zajistí i kvalit- 
ní přísun surovin. Nepřátelé se rozlézají po celé mapě na sever od vás - jednak tu jsou opevněné pi- 
diostrůvky, jednak dva ostrovy na severu, přičemž na tom východnějším je hledaná elektrárna. 

19 The Vebreen Fleet 

Úkol: Zatavit nepřátelskou flotilu. 

Postup: Uf, co říct? Obranná mise.Váš ostrůvek ve tvaru ležícího „L“ je cílem hromad a hromad nepřátel- 
ských lodí - včetně plně naložených lodí přepravních. Tak je ničte, doporučuji letadla, dělové věže 
a kanóny a samozřejmě hromady a hromady lodí... 

20 The Gate To Aegus 

Úkol: © Obsadit Bránu. 

Postup: Doporučuji vybodnout se na všechno ostatní a úplně všechno v téhle misi zařídit letadly. Je to rych- 
lé, celkem zábavné a jednoduché, tak do toho. Kousek na západ i na východ jsou malé ostrůvky s lo- 
žisky kovu, tak tam zaleťte, na hlavním ostrově doporučuji zničit les. Hledaná brána je až úplně na 
severu na velkém ostrově, chcete-li se tam přece jen vylodit, musíte ostrov objet, 

21 Aegusee Empyrrean's Guardian 
Úkol: © Obsadit Bránu dřív, než se zničí. 
Postup: Šílená, hektická mise. Kašlete na základnu a vrhněte se do útoku. Jako jednu skupinu si uložte ve- 


litele, druhou všechny ostatní jednotky na severu a třetí ty na jihu. Vyrazte severními na jih a již- 
ními na sever, cestou zaberte velitelem elektrárnu. Probojovávejte se na západ, jak narazíte na ho- 
ru s dírou (severně od Annihilatoru), našli jste bránu. Dejte všem jednotkám příkaz, aby hlídaly 
velitele, velitelem vpochodujte do díry a zaberte uprostřed zuřivé palby Bránu. Když to přežijete, 
vyhráli jste. 


22 A Big Empyrrean Welcome 


Úkol: © Zabrat Bertu. i 

Postup: Pohodová rychlomise. Jste úplně na severu, Berta je úplně na jihu a snaží se vás zastřelit. Tak po- 
stavte pár elektráren a vyrazte na jih. Jděte mezi kopci a mezi stromy, likvidujte cokoli, co potkáte 
a konstruktora nechte hlídat velitele (bude ho tak automaticky opravovat). Uprostřed jižní strany 
mapy je Berta - dojděte k ní a konvertujte ji. 

23 The Fortress Falls 

Úkol: © Zničit nepřítele. 

Postup: Jde do tuhého a máme tu jednu pořádnou misi klasického typu. Neexpandujte na sever - patrolu- 
jí tam hromady robotů, klidně postavte základ své budoucí základny tam, kde jste, plus dál na ji- 
hozápadě. Expandujte až tím, že drze dál na sever postavíte několik obranných věží (rakety, těžké 
lasery). Mapa je celkem malá a nepřítel je... všude okolo. Jádro jeho základny leží na severovýcho- 
dě, tak to zničte. Lehko se to napíše, hůř udělá... (Jo, a připravte se na opravdu hodně rychlých úto- 
ků.) 

24 Surrounded and Pounded 

Ukol: © Přežít. 

Postup: Tady se radí dost těžko, misi hraje každý podle své nátury. Určitě postavte velitelem radar a kon- 
strukčním robotem začněte opravovat - útok přijde záhy a pavouci se nesmí dostat na dosah, pro- 
tože pak mohou paralyzovat vaše jednotky. Stáhněte se do strategického chumlu a mezitím stavte 
jednu obrannou věž za druhou a pokračujte standardní výstavbou, až uprostřed vřavy postavíte nor- 
mální základnu. No, a pak zničte protivníka. 

25 Empyrrean's Final Stand 
Úkol: © Zničit Arm. Definitivně. 
Postup: -A poslední úplně typická mise (a poslední mise za Core vůbec). Připravte se na tuhého protivníka, 


postupujte zvolna a moc neprovokujte. Mapa je jednoduchá - prohlédněte si ji průzkumným le- 
tounem co nejdříve. Vy jste na jihu a máte tu dost surovin a všeho — padouch je na severu a má 
všeho ještě mnohem víc. Na severu je kopec a na jeho vrcholku se poflakuje i nepřátelský velitel, 
tak pozor na něj. Nepřítel má extrémně silné letectvo a také pár šuperkanónů (zdravíme Bertu), tak 
na ně taky pozor. Obrňte se tak, jako nikdy, postavte pokročilé letiště a likvidujte, ničte, zabíjejte. 
Velitele dostaňte ze vzduchu (nemůže se bránit), většinu instalací odpalte zdálky superkanóny. Pak 
si otřete zpocené čelo a poblahopřejte si. Já vám také blahopřeji... 


Detailní přehled ovládání — klávesnice 


ESC - zruší ještě nevydaný, ale už zvolený příkaz 
CTRL1-CTRL9 — - přiřadí skupině jednotek zkratku 
ALT1-ALT9 = aktivuje dříve uloženou skupinu (pro verzi 2.0 a výše stiskněte Enter a napište +switchalt 
a znovu Enter - a ovládání se změní na standard, kde skupiny volíte jen číslem) 
B = zaktivuje záložku „Build“ 
0 - zaktivuje záložku „Order“ 
' (vlevo nahoře) - aktivuje/deaktivuje permanentní zobrazení zdraví (URČITĚ SI TO ZAPNĚTE!) 
PAUSE - zapauzuje hru, dá se normálně velet 
Fi - zobrazí pár nevýznamných informací o jednotce, nad níž je kurzor 
F2 - zastaví hru a vyvolá menu Options 
F3 - přesune výhled na dějiště poslední zprávy, co se objevila nahoře na obrazovce 
F12 - smaže zprávy 
CTRL+A - vybere všechny jednotky 
CTRL+C - vybere velitele a vystředí na něj obraz 
CTRL+D = zničí zvolené jednotky, lze přerušit opětovným stiskem 
CTRL+S - zvolí všechny jednotky na obrazovce 
CTRL+Z - vybere všechny jednotky stejného typu, jako zvolená jednotka 
A - příkaz „Attack“ 
- příkaz „Guard“ 
M - příkaz „Move“ 
p - příkaz „Patrol“ 
S - příkaz „Stop“ 
D - použít D-Gun (pro velitele) 
H - sdílet suroviny s hráčem (multiplayer) 
N - vybere další jednotku 
1 - kamera se drží vybrané jednotky 
- - zpomalí hru (důležité! Nejpoužívanější funkce...) - pozor na českou klávesnici, kde to ne- 
funguje 
+ - zrychlí hru 
SHIFT - při podržení přidává příkazy do fronty 


ENTER - vyvolá okno pro chatování 
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Několík desítek druhů figurek z oblíbených komiksů 


M nl knave Child's play rána Halloween 
; V) 
ON ničen A také: 
- Psycho 
- Vřískot 


- Leatherface 
- Pátek 13. 
a další... 
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